RALLY-TOKON
(RT)
KILPAILUOHJEET

Kilpailuohjeet on hyvaksytty Kennelliitossa 3.9.2024 ja ne tulevat voimaan 1.1.2026.

FOSPKL

SUOMEN PALVELUSKOIRALIITTO



Sisallysluettelo
RALLY-TOKON KILPAILUOHJEET .ocooeroososessrsossssssosssssssmssssssssssossssssosssssssssssssssssssssssssossssosossssssoses

1. YLEISET OHJEET ...oouieeueeeueeessesssseessseessessssesssssessssessssessssessssessssssssssessssessssessssessssessssssssssessssessssessssesssssssssssssssessssessssessssessssesssns
1.1 Jarjestamisluvan MYONTAININEN ... ssssssss s ssssss st sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans
2. KILPAILUN ANOMINEN ...ootiiiriruismstsssssssssssesssssssssssssssssssssssssesssssssssssss st ssssessssssssss s sssssssssessssssssssssssssssasssssssssssssssns
2.1 KilPailun QnOIMINEN c.uiceieessessssss s ssssss st sessssssssssssssssssssssssssasesssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssns
2.2 ANOMUKSEN SiSAILO JA OSOTLAMINIETN.c...curieuieeeueeeeereesesseesesseessessessse b sss bbb s s bbb s s bbb
2.3 Kilpailusta ilmoittaminen ja tiedOTtaMINEN ......ccoiureeriereereereireeseeeceseeses s sssesse s sersss s ssse s s snes
2.4 Kilpailun alkaminen ja PAATEYIMINIE ..cc.iueeeereeeesreesessisessesssessesssesssssesssessssssessssssesssssssssesssssssssssssessssessssssssasessnes
2.5 0hjaajan VElVOIIISUUAET ... ssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssans
2.5.1 PalveluSKOITaliItOn lISENSSI. . iuieerieeeereeneesseeseesssisssssesssessssss s ssssss s ss s sess s s ss bbb
2.5.2 Ilmoittautuminen KilpailulnN. .. s ssssssssssssssssssassssees
2.5.3 JAIKi-IIMOTtEAUTUIMITIEN couvveeeeeereiseesseesesseessesssessessssssesssesss st ssesse s ssss s s s s s a bbb
2.5.4 llmoittautuminen KilpailupaiKalla. ... recereeereeeeeeseesseesseesseesseesseessessesssessssesssesssesssesssssssssssesmsesssesssessssees
2.5.5 Poisjaaminen KilPailusSTa. ... sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssseas
2.5.6 Kilpailun tulosten tarkastus ja lahettaminen ...
2.5.7 Ohjaajan kayttaytyminen Kilpailupaikalla ... esssesssessssssesssssseenns
2.5.8 ONjAJAN VAINITIA ..ruutrureesseesseerseeesseesseesseesseesssesssesssesssessssesssesssesssessssesssesssesssessseesssssssesssesssesssesssesssesssessssesssesmsesssesssessssees
2.6 KOIraa KOSKEVAL ONJEEL.......cceiceceereeeeseeseersessess s seessess s sess s sssesssees s s sssess s sssess s s e sssasssesssees
2.6.1 KOITAN VATUSTEEL ...covceereerscesereessessesesssessessessssssssssessesssesss s s essse s sess s s s s s s s s sasesaees
2.6.2 Koiran vihainen kaytos Kilpailupaikalla.........oeencnesesceseesessese e esssesssessesssesssssseenns
2.6.3 Koiran hairitseva kaytos Kilpailupaikalla ... sess s sssssseenas
2.6.4 Kohtuuton hairio Kilpailun aiKamna. ... ssssssessssssssss s ssssssssssssesssesssssssenns
2.6.5 Kilpailusuorituksen keskeyttdminen tai hylKAAMINEN c...cceveereee e seesees
2.6.6 JUOKSUINEI NATTEU 1ucuivuceeeeseeseesssisssssessessesssessssssessssssesssesss st sssssesssssssssssssessss s suse s s s st sessssssssssssssssssnsssssasesanes
2.6.7 Koiran tunnistaminen ja KilpailuKiTja . cceeeeeeeeeresseeseessesssssesssessssesssesssesssessssssssesssesssesssesssessssees
2.7 KilPAilun OTZANISAATIO «..cuuceeeueeeeseeeesseeseeseaseeseessesseesse s es e s sss s s s s b s s s e bbb
0 R 1 () 0= 1 s L P
2.7.2 Kilpailun vastaava KOETOIMITSIIA ...ueeereereesreerseeeseessersseesseesssessesssessseesssessssssesssessssssssesssesssessssssssssssesmsesssessssssssees

2.7.3 Kilpailun muut toIMINENKIIOT ... sees s sssses s sssess s sssessssssssesssees

2.9 THEAOTUS wcureeueuseenreereesseseesseeseesseessesssess s sesse s ss s sseesse bR E £ s e R SRR E RS e R LR s £ AR E s b st R b
3. KAYTANNON JARJESTELYT JA TARVIKKEET ...
3.1 Arvosteltavien kilpailijoiden MAATA PAIVASSA ....vveeeereemerreesseeneesseessessessesssssse s ssssssssss s sssssssssessssssessssssssans
3.2 KIIPAITUKERNA. .eeeeeecereeesseesseseese et ssess et seesss e s s s ss s s s s RS eEEsRR R
3.3 TATVIKKEEL coouvcveeeereeriiseessises s eses e sss s ssssss s s s s s R S s s
3.3.1 Lomakkeet ja MUUL LAIrVIKKEEL . ... ceeeeesseeseessesseesseessesssessssessesssess s ssesssees s s sssssssesssessssssssssssessssssssssassssnes
3.3.2 PalKiNEOTAIVIKKEET. .. cu ettt sttt ess e s e s s s a R bR bbb
3.4 RAtATATVIKKEET ...ttt ettt ess s sse b ess b s s s AR R e bbb



D < LS L 9

342 KT EEINEET .. et eeeeeeee ettt eeseteesse s s ee s ess e s s s s e s s R e R s e bbb 9
3.4.3 TENTAVANUITIEIOL c.vvucerieueereeareeeesseessessesssessesssessesssesssssss s s ses s sss e s s R R s e bR n et 9
B 2§ 700 0} =5 T PP 9
345 KATTIOT cuvcvuieueeeeetseeeseeeseesss s s s s s sees e sss s s s s s SRR R R R 11
314,60 HOUKULUS ....oveeeeteceeeneess st tsesssess s sessss s s s s es s s R AR E et 11
T L = (o o 0T 11
3.4.8 MUUL LATVIKKEET ....ceueeeeceseereteeseeessesse st e e ssse s s s bR st e 11
3.5 RALOJEIN SUUNIMITEEIU covueurieneereeeteesseeecese st seesse s esse s s s s s e bbbt e 11
3.5.1 Tehtdvien KAYtt0 JUOKITEAIN .. ssssssssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasessssanes 12
3.6 RAtaan tULUSTUITIINEI c..cuvirisisissessiss s bbb 12
4, YLEISET SUORITUSOHJEET ...vtuuiieierirsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasesess 12
4.1 Kehaan tulo ja KEhASta POISTUMINE ccoucuueemeeneeeeereerreessees s sssess s ssessseessess s ssssssssesssessssssssssssesssssans 12
T =3 T 0 o) [T oD 13
4.3 SUOTTEUSALUEC . ...ceeeeeeeceeee ettt e e s s s R R AR s 13
4.4 ASKE] ja ASKEITAIMINET . cuceieereeeeeeeeeereie e sees et ssee s s s s s bR s 14
4.5 SAIMA FINTAINASUUINEA c.ourrueereeurerseesseeseesseseessesseessesssessesssessesssesssessssssessesssessssssessssssesssessesasessssssessssssesssessesssessesasesssssssssasans 15
4.6 KOITAIN QSEIETO coouereucerreseessessessessessessessessessessessessesssssesssssssssssssssessessessessessessesssssesssssesssssssesssssssssssnsssessessessessessessessessnssssnsane 15
4.7 KAANNOKSEL «.ouvvureereeerirneseesseeseessessssssesssesse s ssss st sessss s s s s et s s e ase s £ A e e bbbt 15
4.8 KATtIOTENTAVAL.. ..ttt ettt s SR AR bbbt 16
4.9 Kutsut ja ohjaajan edessa suoritettavat tENTAVAL. ..o es e 16
T OIS §74'0] 074300 1 G L LTS 16
5. TEHTAVAKUVAUKSET oottt ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 16
6. ARVIOSTELU ....coeeeeeeeeemeeseeseesssesssessseesseessessssssssesssessseesssesssesssesssessssssssssssesssessssesssesssesssesssessssssasesssesssesssesssesssesssessssesssesasessuees 28
6.1 Yleiset ohjeet tehtavien arvOStEIUUN ... sers s s sess s s ss s snsssnens 28
6.2 PiStEVANEININYKSEL ....vcvuieereeeeceeeeeesresees e sesssees s ssss s ss s st e s s s s s R s 29
6.3 KOKONAISVAIKULEIMIA. ..ottt cs s es s s bbb s 30
6.4 HYTRAGIMITIEN «.eueeeeeeeecereeeeseesses et se s s s s es e a s s R AR R AR s R bbb 30



RALLY-TOKON KILPAILUOHJEET

Rally-tokokilpailussa noudatetaan rally-tokokilpailun sdantoja ja kilpailuohjetta. Rally-tokokilpailun
kilpailuohjeet on hyvaksytty Kennelliitossa x.xx.xxxx ja ovat voimassa x.x.xxxx alkaen.

Lisaksi kilpailussa noudatetaan Kennelliiton yleisia kokeita ja kilpailuja koskevia sdantoja ja ohjeita. Muutokset
rally-tokon kilpailuohjeeseen hyvaksyy Kennelliitto Palveluskoiraliiton esityksesta.

1. YLEISET OHJEET

1.1 Jarjestamisluvan myontaminen

N&ita sdantoja noudatetaan Kennelliiton ja Palveluskoiraliiton myontamissa rally-tokokilpailuissa. Kennelliitto
myontada valtakunnalliset mestaruuskilpailut, niiden valintakilpailut ja maaottelut seka kansainvaliset kilpailut.
Palveluskoiraliitto myéntaa muut kansalliset kilpailut.

2. KILPAILUN ANOMINEN

2.1 Kilpailun anominen

Kilpailua anovan yhdistyksen tulee olla Kennelliiton ja Palveluskoiraliiton jasen. Kilpailu on anottava myontajan
madraaikojen mukaisesti.

2.2 Anomuksen sisdlt6 ja osoittaminen

Kilpailuanomuksessa on mainittava jarjestava yhdistys, kilpailun laji ja luonne, osallistumisrajoitukset,
kilpailuaika ja -paikka, luokat, osallistumismaksu seka kenelle ja mihin mennessa ilmoittautuminen ja
osallistumismaksu suoritetaan, tehtdavaan lupautunut ylituomari seka vastaava koetoimitsija. Arvokilpailuissa
on suositeltavaa nimeta kilpailun ylituomarille varahenkild. Kilpailuanomus osoitetaan Palveluskoiraliitolle.

2.3 Kilpailusta ilmoittaminen ja tiedottaminen

Kilpailun myo6ntdja toimittaa myontamistaan kilpailuista tiedot Kennelliitolle julkaistaviksi.

2.4 Kilpailun alkaminen ja paattyminen

Kilpailun katsotaan alkavan 30 minuuttia ennen ensimmaista rataan tutustumista. Kilpailu katsotaan
paattyneeksi tunnin kuluttua viimeisen luokan palkintojenjaosta.

2.5 Ohjaajan velvollisuudet

2.5.1 Palveluskoiraliiton lisenssi

Rally-tokokilpailuihin osallistuvalla koiranohjaajalla tulee olla Palveluskoiraliiton myéntama ja voimassa oleva
lisenssi. Ulkomaalaisilta koiranohjaajilta ei edellyteta lisenssia.

2.5.2 limoittautuminen kilpailuun

Koira voidaan ilmoittaa kilpailuun vain yhden ohjaajan ohjaamana ja vain siihen luokkaan, johon silla
ilmoittautumispaivana on osallistumisoikeus. Ulkomaalaisen osallistujan tulee ilmoittautua vastaavaan
luokkaan kuin omassa kotimaassaan, mikali laji on virallinen osallistujan kotimaassa. Muussa tapauksessa
ulkomaalainen osallistuja ilmoittautuu siihen luokkaan, johon koirakolla on ilmoittautumispaivana
osallistumisoikeus Suomessa.

lImoittautuminen kilpailuun tulee tapahtua kilpailun jarjestdjan ilmoittamalla tavalla maaraaikana. Kilpailun



jarjestdja maaraa osallistumismaksun, maksutavan ja ilmoittautumisen maardajan, jonka tulee olla ennen
kilpailun alkua. Peruuttaneen koirakon tilalle voidaan ottaa toinen, osallistumismaksun maksava koirakko
ilmoittautumisajan puitteissa ilmoittautuneista koirakoista ilmoittautumisjarjestyksessa.

2.5.3 Jalki-ilmoittautuminen

Mikali kilpailussa on ilmoittautumisen maardajan umpeuduttua viela tilaa, voi jarjestdja halutessaan ottaa jalki-
ilmoittautumisia vastaan.

2.5.4 limoittautuminen kilpailupaikalla

Osallistujan on ilmoittauduttava kilpailupaikalla rally-tokokilpailun jarjestdjalle viimeistddn 30 minuuttia ennen
ilmoitettua rataan tutustumista, ellei kilpailukutsussa ole muuta mainittu. llmoittautumisen yhteydessa on
esitettdva koiran rokotustodistus ja koiran kilpailukirja, joka luovutetaan kilpailun jarjestdjalle. Osallistuja, joka
ei ajoissa ole ilmoittautunut kilpailupaikalla, voidaan sulkea pois kilpailusta.

2.5.5 Poisjaaminen kilpailusta

Osallistumismaksua ei palauteta ilman patevaa syyta. Koiran ohjaajaa ei saa vaihtaa kilpailun aikana,
poikkeuksena ohjaajan sairastuminen tai loukkaantuminen.

Mikali osallistumismaksu halutaan palautettavan, tulee hyvaksyttava poisjaamisen syy ilmoittaa ennen
kilpailuluokan alkua seka lahettaa tarvittavat dokumentit seitseman vuorokauden kuluessa kilpailun
paattymisesta jarjestajalle.

Osallistumismaksu on palautettava takaisin vain seuraavissa tapauksissa:
- Kilpailu joudutaan peruuttamaan tai kilpailu siirretdan, eika koirakko pysty osallistumaan
kilpailuun uutena ajankohtana.

- Ohjaaja on sairastunut tai loukkaantunut.
- Koira on sairastunut tai kuollut.
- Koiralla on juoksut.

- Kilpailun tuomari vaihtuu, eika koira voi osallistua tuomarin jaaviyden vuoksi tai koira ei voi
saada koulutustunnusta tuomarimuutoksen vuoksi.

- Koiran kilpailuluokka muuttuu ilmoittautumisen jalkeen, eikd seuraavassa kilpailuluokassa
ole enaa tilaa.

2.5.6 Kilpailun tulosten tarkastus ja lahettaminen

Kilpailun vastaava koetoimitsija tarkastaa kaikki laskelmat ja huolehtii tulosten merkitsemisesta
koepoytakirjalomakkeelle seka koirakohtaisille lomakkeille ja jattaa ne viikon kuluessa ylituomarin
tarkastettaviksi. Ylituomarin on vahvistettava koirakohtaiset tulokset ja valionarvoon oikeuttavat tulokset.

2.5.7 Ohjaajan kayttaytyminen kilpailupaikalla

Kilpailussa on noudatettava rally-tokon saantéjen ja kilpailuohjeiden lisdksi tuomarin seka jarjestajan ohjeita ja
maarayksia seka esiinnyttava muutenkin moitteettomasti kilpailun ajan. Eldinten hyvinvointilain,
Palveluskoiraliiton ja Kennelliiton ohjeiden vastaiset vadlineet ja menettelyt ovat kiellettyja.

Mikali kilpailuun osallistuva henkil6 kayttaytyy kilpailussa sopimattomasti tai epdurheilijamaisesti, esimerkiksi
toimii vilpillisesti, on paihtyneena, arvostelee tuomaria tai kasittelee omaa tai toisen koiraa epaasiallisesti tai
aggressiivisesti, tulee tuomarin sulkea asianomainen henkil6 pois kilpailusta. Kilpailusta suljetun osallistujan



koira menettaa kaikki kilpailun aikana saavuttamansa tulokset. Tuomarin paatés on lopullinen eika ohjaaja voi
siita valittaa.

Kurinpidollisista asioista ja muista saantérikkomuksista on aina tehtava merkinta koepoytakirjaan. Vakavat
tapaukset on kilpailun ylituomarin ilmoitettava Palveluskoiraliiton hallitukselle toimenpiteita varten.
Palveluskoiraliiton hallitus voi talléin antaa sopimattomasti kdyttaytyneelle henkil6lle muistutuksen tai
maadraaikaisen kilpailu-, arvostelu- tai toimintakiellon. Ylituomarin tai kilpailun jarjestavan yhdistyksen
hallituksen ehdottaessa kilpailuun osallistujalle kilpailukieltoa on han kilpailukiellon alaisena asian kasittelyn
ajan.

Koiran omistaja ja ohjaaja vastaavat kilpailun aikana koiralle aiheutuneista ja koiran aiheuttamista vahingoista.
lImoittautumalla kilpailuun koiran omistaja ja ohjaaja hyvaksyvat taman ohjeen. Koiran loukkaantuessa on sen
kilpailusuoritus keskeytettava. Paatoksen kilpailusuorituksen keskeyttamisesta tekee kilpailun ylituomari tai
koiran ohjaaja.

2.5.8 Ohjaajan vamma

Pysyvasti vammansa tai sairautensa vuoksi liikkkumisen apuvalineita kayttdava ohjaaja ei tarvitse erillista
poikkeuslupaa, mutta apuvalineesta on mainittava ilmoittautumisen yhteydessa. Liikkumisen apuvalineita
kayttavan ohjaajan kohdalla tahdinmuutostehtavilla ei arvostella tahdin muuttumista. Pyoratuolia kayttava
ohjaaja voi suorittaa tehtdvan 312 (puolenvaihto jalkojen valistad) tehtdavana 311 (puolenvaihto takaa) ja
tarvittaessa kdantaa pyoratuolia 90° puolenvaihtotehtavissa.

Ndkdévammainen ohjaaja ei tarvitse erillista poikkeuslupaa. Hanella voi olla avustaja radalla ja koiralla voi olla
kello tai muu vastaava danilaite osoittamassa koiran sijainnin. Avustajan ja ohjaajan valista kommunikointia ei
ole rajattu. Ohjaaja saa tarvittaessa kolme minuuttia lisdaikaa varsinaisen rataan tutustumisen jalkeen. Kellosta
tai vastaavasta ja avustajasta on mainittava ilmoittautumisen yhteydessa. Kilpailun jarjestdjan on ilmoitettava
naista viimeistaan viikkoa ennen kilpailua tuomarille.

Muissa kuin edella mainituissa tapauksissa pysyvasti vammautuneen ohjaajan, joka ei vammansa vuoksi voi
ohjata koiraa kilpailuohjeen edellyttamalla tavalla, on anottava poikkeuslupaa Palveluskoiraliitolta,
perusteltava anomuksensa ja esitettavd anomusta puoltavat dokumentit. Myonnetty kirjallinen poikkeuslupa
on mainittava kilpailuun ilmoittautumisen yhteydessa seka esitettava kilpailupaikalla arvostelevalle tuomarille.
Kilpailun jarjestdjan on ilmoitettava poikkeusluvasta viimeistaan viikkoa ennen kilpailua kilpailun ylituomarille.

Avustaja-, hypo-, tai kuulokoira ei tarvitse erillistd poikkeuslupaa kayttaa tunnisteliivia. Liivin kdytosta on
mainittava ilmoittautumisen yhteydessa.

2.6 Koiraa koskevat ohjeet

2.6.1 Koiran varusteet

Kilpailukehassa koiralla on oltava tavallinen solki- tai pistolukkokaulapanta tai valjaat. Vedonestovaljaita tai
valjaita, joissa hihna kiinnitetdan koiran rintaan, ei saa kayttaa. Ketjukaulaimia, puolikuristavia, kuristavia
kaulaimia tai kelatalutinta ei saa kayttaa.

Alokasluokka suoritetaan koira kytkettyna. Hihnan tulee olla ohjaajan kadessa, roikkua 16ysana ja sen on oltava
riittavan pitka, jotta tehtavat voidaan suorittaa hihnan kiristymatta. Hihna saa olla kummassa kadessa tahansa.
Hihnan |6ysdna roikkuva osa saa koskettaa maahan.

Seniori-, avoin-, voittaja- ja mestariluokka suoritetaan koira kytkemattomana. Koiralle saa jattaa kaulapannan
tai valjaat suorituksen ajaksi. Koiralla ei saa rata-alueella olla paalla mitdaan muuta kuin sdantéjen mukaiset
varusteet (pois lukien juoksusuoja, kun sallittu). Turkin kiinnikkeet ovat sallittuja paan alueella.



2.6.2 Koiran vihainen kaytos kilpailupaikalla

Mikali koira kayttaytyy aggressiivisesti, yrittaa purra tai puree ihmista tai toista koiraa, tulee tuomarin hylata ja
sulkea koira pois kilpailusta ja koira menettaa kaikki kilpailusta saavuttamansa pisteet ja tulokset. Asiasta on
tehtava merkinta koepoytakirjan tuomarikertomukseen ja tehtava erikseen Kennelliitolle ilmoitus.
Menettelyssd noudatetaan Kennelliiton ohjetta koiran kayttaytymisesta tehtavista ilmoituksista. Lisaksi
tuomarin tulee tehda kilpailukieltoesitys Virkku-palveluun. Purematapauksessa tulee myos tayttaa
Palveluskoiraliiton lomake ”Vahinkoilmoitus purematapauksessa”.

Tuomari toimittaa viipymatta tarvittavat lomakkeet Kennelliitolle ja Palveluskoiraliitolle seka merkitsee
kilpailukieltoesityksen koiran kilpailukirjaan, arvostelulomakkeelle seka sahkoiseen koepdytakirjaan ja ko.
koiran tietoihin.

Palveluskoiraliiton hallituksen maaraamat kilpailukiellot ovat voimassa kaikissa Palveluskoiraliiton
hallinnoimissa koe- ja kilpailulajeissa (ei koske luonnetestia ja MH-luonnekuvausta). Mikali koiran kanssa
kilpaillaan Palveluskoiraliiton hallinnoimissa koe- ja kilpailulajeissa kilpailukieltoesityksen tai kilpailukiellon
aikana, sen saavuttama tulos mitatéidaan.

Kennelliiton maaraamat osallistumiskiellot ovat voimassa kaikissa Kennelliiton alaisissa tapahtumissa.

2.6.3 Koiran hairitseva kaytos kilpailupaikalla

Mikali koira karkaa kehasta kilpailusuorituksensa aikana hairitsemaan muita koiria, suoritus hylataan ja koiralle
maarataan tuomarin toimesta kilpailutauko. Kilpailutauko maarataan myos, mikali koira kehan ulkopuolelta
karkaa kehaan hairitsemaan suorittavan koiran kilpailusuoritusta. Hairitsemiseksi katsotaan my6s muu kuin
aggressiivinen kaytos, esimerkiksi toisen koiran luo meneminen leikkimis- tai astumistarkoituksessa.

Kilpailutauon pituus on kolme (3) kuukautta ja se tulee voimaan valittomasti. Mikali koira toistamiseen
hylatdan tasta syysta, on kilpailutauko kuusi (6) kuukautta. Mikali koiran kanssa kilpaillaan rally-tokokilpailussa
kilpailutauon aikana, sen saavuttama tulos mitatoidaan.

Hylkays ja kilpailutauon alkamis- ja paattymispaivamaarat kirjataan koiran kilpailukirjaan, arvostelulomakkeelle
seka sahkoiseen koepoytakirjaan ja ko. koiran tietoihin. Kilpailukirjaan merkitdaan selvasti, milloin kilpailutauko
alkaa ja milloin se paattyy, toisin sanoen merkitaan viimeinen kilpailutauon paivamaara. Esimerkiksi merkinta
kilpailutauko 15.8.—15.11. tarkoittaa, etta koiralle on 15.8. maaratty kilpailutauko ja se saa osallistua rally-
tokokilpailuun vasta 16.11.

Jos koira karatessaan kayttaytyy aggressiivisesti, yrittda purra tai puree ihmista tai toista koiraa, noudatetaan
kohtaa 2.6.2 Koiran vihainen kaytos kilpailupaikalla.

2.6.4 Kohtuuton hairié kilpailun aikana

Koirakolle voidaan my6ntdaa mahdollisuus uusia kilpailusuoritus tuomarin harkinnan mukaan vain, jos hairioén
kilpailusuorituksen aikana katsotaan olleen kohtuuton. Tuomari voi talléin muuttaa kilpailujarjestysta, mikali
kokee sen tarpeelliseksi.

2.6.5 Kilpailusuorituksen keskeyttaminen tai hylkdaminen
Koiran ohjaaja voi halutessaan keskeyttaa kilpailusuorituksensa.

Tuomari voi tarvittaessa keskeyttaa koirakon kilpailusuorituksen. Keskeytyksen syita voivat olla esimerkiksi
osaamattomuus, koiran karkaaminen, hallitsematon kayttaytyminen, jatkuva haukkuminen, ohjaajan
epaasiallinen kayttaytyminen ja koiran tai ohjaajan loukkaantuminen.

Kilpailusuorituksen keskeytys on merkittava arvostelulomakkeeseen, kilpailukirjaan seka koepdytakirjaan.
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Tulokseksi merkitdan talloin ”-”.

e Koiran ohjaaja keskeyttaa kilpailusuorituksen
e Tuomari keskeyttaa kilpailusuorituksen
e Koirakon tulos on hylatty, mikali koirakko tekee hylkdavan virheen ratasuorituksessa.

Kilpailusuorituksen hylkaamisen syita ovat myos esimerkiksi ulkopuolinen apu, lelujen, makupalojen tai
muiden palkkaamiseen tarkoitettujen valineiden kdyttaminen kehassa.

Tuomarin tulee hylata koirakon suoritus, mikali ohjaaja ei noudata kilpailun aikana saantoéja ja kilpailuohjeita.

Hylkdaamisen syy on merkittava arvostelulomakkeeseen. Kilpailukirjaan seka koepoytakirjaan tulokseksi
merkitaan talldin ”-” ja hylatty.

2.6.6 Juoksuinen narttu

Juoksuisen nartun kanssa saa kilpailla ainoastaan rally-tokon suomenmestaruuskilpailun ja
piirinmestaruuskilpailun yksilokilpailussa mestariluokassa. Koirakko kilpailee talloin luokkansa viimeisena, eika
juoksuista narttua saa tuoda arvostelukehan Idheisyyteen ennen omaa suoritustaan. Nartulla tulee olla
juoksusuoja, jota tulee kayttaa seka kilpailukehassa etta kilpailualueella. Alkavasta juoksusta on ilmoitettava
viipymatta vastaavalle koetoimitsijalle. Jos kilpailija laiminlyd ilmoitusvelvollisuutensa tai liikkuu juoksuisen
nartun kanssa kilpailualueella tarpeettomasti, hanet voidaan sulkea tuomarin toimesta pois kilpailusta.

2.6.7 Koiran tunnistaminen ja kilpailukirja

Kun koira osallistuu ensimmaista kertaa rally-tokokilpailuun, tulee koiralle ostaa kilpailukirja. Ulkomaalaisen
ohjaajan tulee hankkia suomalainen kilpailukirja, ellei hdnelld ole kotimaansa kilpailukirjaa mukanaan. Ohjaaja
tayttaa kirjaan koiran tunnistetiedot ja esittda tuomarille koiran rekisteriotteen. Kilpailukirjan varmennuksen
yhteydessa tuomari tarkastaa koiran luoksepéaastavyyden. Tuomari tai taman valtuuttama toimihenkilo
tarkistaa koiran tunnistusmerkinnan ja mittaa koiran sakakorkeuden. Mittaaminen tehdadan lapaluiden paalta
koiran seisoessa normaalissa asennossa ja sdkakorkeus (alle 30 cm, 30-39 cm, 40-49 cm, 50 cm ja yli)
merkitaan kilpailukirjaan. Tuomari tarkastaa ja vahvistaa kilpailukirjan tiedot allekirjoituksellaan.

Jos kilpailukirja katoaa, koiran saavuttamat kilpailutulokset tarkistetaan Kennelliiton jalostustietojarjestelmasta
ja tuomari vahvistaa uuteen kilpailukirjaan siirretyt tulokset.

2.7 Kilpailun organisaatio

Kilpailun jarjestaja vastaa kilpailun toteuttamisesta ja taloudesta. Jarjestdjan tulee varata riittavasti patevia
toimihenkil6ita vastaamaan kilpailun jarjestelyista ja perehdyttda toimihenkilot tehtéviinsa ennen kilpailun
alkua.

2.7.1 Tuomarit

Jokaisessa kilpailussa tulee olla nimetty ylituomari. Kilpailun ylituomari, arvostelevat tuomarit ja mahdolliset
varahenkilot kutsutaan kirjallisesti ja heidan on vastattava kilpailun jarjestajan kutsuun kirjallisesti. Kirjallinen
vastaus on kilpailun jarjestdjaa ja tuomareita sitova.

Tuomareille korvattavat matkakulut, pdivarahat sekd majoittumis- ja ateriakorvaukset maksetaan Kennelliiton
matkustussadannon mukaan. Kilpailun jarjestdjan on hyva sopia kertyvista korvauksista etukateen tuomareiden
kanssa.



2.7.2 Kilpailun vastaava koetoimitsija

Jokaisessa kilpailussa tulee olla rally-tokokilpailuihin patevoity vastaava koetoimitsija. Vastaava koetoimitsija
vastaa kilpailun sdaantojen ja kilpailuohjeen mukaisista jarjestelyista ja tarvikkeista.

2.7.3 Kilpailun muut toimihenkil6t

Jokaiseen kilpailuluokkaan tarvitaan vastaavan koetoimitsijan lisdksi vahintadn seuraavat toimihenkilot:

e ilmoittautumisten vastaanottaja
e radanrakentaja

e tuomarin sihteeri

e ajanottaja

e pisteidenlaskija

2.8 Luvat

Jarjestajan tulee tehda tarvittavat kilpailuun liittyvat lupa-anomukset ja ilmoitukset.

Kilpailun jarjestdjan on tiedotettava kilpailupaikalla Iahimman paivystysvuorossa olevan eldinlaakarin
yhteystiedot.

2.9 Tiedotus

Kilpailun jarjestaja voi tiedottaa kilpailusta haluamallaan tavalla. Kilpailuilmoittautumisiin tulee vastata
mahdollisimman pian ilmoittautumisajan paatyttya. Kilpailupaivan aikataulusta ja muista ohjeista on hyva
tiedottaa osallistujia viimeistdaan seitseman paivaa ennen kilpailua. Jarjestdja voi halutessaan julkaista
osallistujaluettelon.

3. KAYTANNON JARJESTELYT JA TARVIKKEET

3.1 Arvosteltavien kilpailijoiden maara paivassa

Tuomari saa arvostella enintddn 60 koirakkoa paivassa. Tuomarin arvioidaan arvostelevan noin 12 koirakkoa
tunnissa. Luokkien valiin tulee laskea riittavasti aikaa palkintojen jakoon, radan vaihtoon ja rataan
tutustumiseen. Arvosteltavasta koiramaarasta ja aikataulusta tulee sopia tuomarin kanssa.

3.2 Kilpailukeha

Kilpailukeha on selvasti merkitty alue, jonka sisalla kilpailusuoritus tehdaan. Keha rajataan kehanauhojen,
aitojen tai seinien avulla. Kehdan saapumisen ja kehasta poistumisen kohdat tulee olla selkeasti merkitty.
Kehain meneville ja sieltd poistuvalle koirakolle tulee taata suoritusrauha esimerkiksi sisdantulo- ja
poistumisalueiden avulla. Kilpailua arvostelevalla tuomarilla on oltava ndkoyhteys sisdantulo- ja
poistumisalueille.

Kilpailukehan sivujen suositellaan olevan vahintdan 15 m pitkat. Kehin kooksi suositellaan vahintddn 300 m?
VOI-MES-luokissa ja vahintddn 200 m?2 ALO-AVO-luokissa. Mikali kehdn koko tai sivujen pituus poikkeaa edell3
mainitusta, tulee mitat hyvaksyttaa tuomarilla ennen kilpailun anomista. Lisaksi tuomarille tulee etukateen
ilmoittaa, jos kilpailukeha poikkeaa muodoltaan tavanomaisesta, kehassa on tolppia tai muita kiinteita
kalusteita. Kehadssa ei saa olla ylimaaraisia irrallisia tarvikkeita. Kilpailukehan ja yleisén valiin on hyva varata
tilaa niin, ettei yleiso hairitse kilpailusuorituksia.

Kilpailukehan pohjan tulee olla riittdvan tasainen (keinonurmi, hiekka, lyhyt nurmi, joustava matto tai
vastaava), jotta koirat ja ohjaajat voivat liikkkua turvallisesti ja vaivatta. Tuomari tarkastaa kehédn ennen



kilpailun alkua.

3.3 Tarvikkeet

3.3.1 Lomakkeet ja muut tarvikkeet

e Esitdytetty arvostelulomake jokaiselle kilpailuun osallistuvalle koiralle

e Tyhjia arvostelulomakkeita jokaiseen kilpailuluokkaan

e Kilpailukirjoja

e Rally-tokokilpailun sdannot ja ohjeet

e Kennelliiton lomakkeita koiran vihaisesta kayttaytymisesta ja muutoksenhausta
e  Palveluskoiraliiton “vahinkoilmoitus purematapauksessa” -lomakkeita

e  Sirunlukija

e Sdkamitta

3.3.2 Palkintotarvikkeet

Jokaiseen kilpailuluokkaan on varattava esinepalkinto tai vastaava vahintaan kolmelle parhaiten sijoittuneelle
seka tuomarinpalkinto.
Jokaiseen kilpailuluokkaan on varattava koulutustunnusmitaleja (RTK1, RTK2, RTK3, RTK4, RTKS).

3.4 Ratatarvikkeet

e Kyltit 2 sarjaa

o kylttitelineet 22 kpl

e tehtavanumerot 1-20

e hyppyesteet 2 kpl

e kartiot 15 cm vahintdan 15 kpl sekd 40-50 cm vahintaan 3 kpl
e rasiat reidllisilla kansilla 2 kpl

e ajanottolaitteisto tai ajanottokello

o merkitsemiseen kdytettavat tarvikkeet

3.4.1 Kyltit

Kylttien tulee olla A4-kokoisia ja erityisesti, mikali niita kdytetdan ulkona, niiden tulee olla suojattu sadetta,
vahingoittumista ja likaa vastaan. Kilpailukeh&ssa tulee olla kaksi taydellista kylttisarjaa.

3.4.2 Kylttitelineet

Kylttitelineiden tulee olla turvallisia ja kylttien tulee ndkya esteettomasti koirakoille. Ulkokilpailuissa on
varmistettava, etta kylttitelineet seka kyltit pysyvat paikoillaan. Kilpailukehassa on oltava kaytettavissa 22
kylttitelinetta.

3.4.3 Tehtavanumerot

Tehtdavanumeroiden tulee olla sellaisia, ettad tehtdvan numero on selkeasti ndhtavissa koirakoille ja tuomarille.
Tehtdavanumeroiden suositellaan olevan kaksipuoleisia ja kylttitelineisiin kiinnitettavia. Ulkokilpailuissa on
varmistettava, etta tehtavanumerot pysyvat paikoillaan. Kilpailukehdssa on oltava kaytettavissa
tehtavanumerot 1-20 (IGhto6- ja maalikylttia ei numeroida).

3.4.4 Hyppyesteet
Tehtavissad 222, 320,420 ja 421 on sallittu vain avoimet esteet ja agilityesteet.

Avoimen esteen tulee olla noin 100 cm levea. Tukijalkojen pituus on 50-100 cm, jotta este on vakaa.



Tukevuuden varmistamiseksi esteessa on maata vasten tuki, joka on korkeintaan n. 2 cm paksu.

Agilityesteessa hyppyleveys on oltava 120-130 cm. Siivekkeen leveys on 40—-60 cm ja sen sisdreunan on oltava

vahintdaan 75 cm korkea. Siivekkeen tulee olla sellainen, ettei koiralla ole mahdollisuutta menna sen alta tai
lapi.

Estetyypista riippumatta sivutolppien tulee olla vahintdaan 100 cm korkeita ja riman halkaisijan 28-50 mm.
Kannakkeiden tulee olla sellaiset, etta koira voi pudottaa riman riippumatta hyppysuunnasta. Kannakkeiden
tulee olla sdadettavissa maaritetyille hyppykorkeuksille. Esteessa ei saa olla ylimaaraisia kannakkeita.
Kilpailukehassa tulee olla kdytettavissa kaksi estetta.

Pudonnutta rimaa ei nosteta kesken suorituksen, vaikka hyppyeste olisi radalla kdytossa toisessa tehtavassa.
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3.4.5 Kartiot

Kaytettavissa on oltava riittdva maara kartioita. Kartioiden tulee olla tukevia ja kdyttotarkoitukseen soveltuvia.

Kartioiden, joita kdytetdan tehtavissa 119, 120, 121, 122, 135 ja 221 tai tehtavissa 319, 408 ja 409 osoittamaan
kutsumispaikkaa, jos radalla ei ole erillista kutsutehtavaa, tulee olla noin 15 cm korkeita. Kartioita tulee olla
kaytettavissa vahintaan 15 kappaletta.

Kartioiden, joita kdytetdan tehtdvissa 410, 417 ja 418, tulee olla selkeasti ndkyvia koiralle, noin 40-50 cm
korkeita. Kartioita tulee olla kdytettavissa vahintaan kolme kappaletta.

3.4.6 Houkutus

Houkutuksessa voidaan kayttaa tavanomaisia esineitd, makupaloja tai koiralle sopivia leluja, jotka tuomari tuo
mukanaan. Mikali houkutuksessa kdytetdan makupaloja, niiden tulee olla suljetussa astiassa. Jarjestdjan on
varattava houkutusta varten kaksi kappaletta astioita, joissa on reidlliset kannet. Houkutuksen pitda olla
koiralle turvallinen.

3.4.7 Ajanotto

Jarjestdjan on varattava ajanottoa varten ajanottokello tai séhkoinen ajanottolaitteisto. Ajanotto alkaa
ensimmaisend kehdan saapuneesta ja paattyy ensimmaisena kehasta lahteneesta. Suoritusaika kirjataan
sekunnin sadasosien tarkkuudella.

3.4.8 Muut tarvikkeet

Kalkkia, spraymaalia, teippia tai muuta vastaavaa voidaan kayttda merkitsemaan kilpailukehaa,
harjoittelualuetta tai muuta tarkeda kohtaa radalla. Kdytetty aine ei saa olla haitallista.

3.5 Ratojen suunnittelu

Tuomari suunnittelee radat. Ratapiirros laitetaan kilpailupaikalla esille viimeistdan puoli tuntia ennen rataan
tutustumista.

Ratasuunnittelussa on huomioitava seuraavat yleiset sdannot:

e L3hdon ja maalin lisdksi alokas- ja senioriluokassa on 10—15 tehtdvaad, avoimessa luokassa 12—-17
tehtavaa, voittajaluokassa 15-20 tehtdavaa ja mestariluokassa 18-20 tehtavaa.

e Samaa tehtdvaa voi kayttaa radalla enintdan kaksi kertaa.

e Alokas-, seniori- ja avoimessa luokassa koira voi seurata vain ohjaajan vasemmalla puolella.

e Voittaja- ja mestariluokan ratapiirroksessa ilmoitetaan koiran seuraamispuoli kehdan saavuttaessa.

e Kaikki tehtavat (paitsi 223, 324, 417 ja 418) on mahdollista suorittaa koiran ollessa vasemmalla tai
oikealla puolella. Kohdassa 3.5.1 maaritellddn, mita tehtavia voittajaluokassa ei saa kayttaa koiran
seuratessa oikealla.

Tehtdvien valinen etdisyys on 3—-5 metria, radasta ja tehtavista riippuen. Kylttitelineet on sijoitettava koirakon
kulkusuunnassa sujuvasti. Kaikki etdisyydet ja kulmat ovat arviomittoja.

Hyppytehtavassa kylttiteline sijoitetaan kaksi metria ennen hyppyestetta ja esteen jalkeen on kahden metrin
laskeutumisalue. Tehtdvassa 320 (sarjahyppy) hyppyjen etaisyys toisistaan on nelja metria (2 m + 2 m). Radalla
voi olla yhteensa kaksi hyppyestetta, mutta niita voidaan kayttda useammassa tehtavassa. Kaikki hyppyesteet
sijoitetaan radalla koiran seuraamispuolelle.

Kartiotehtdvissa (119, 120, 121, 122, 135, 221) kylttiteline sijoitetaan 1,5—2 metrid ennen ensimmaista kartiota
tai kiinni siihen.
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Kutsutehtavissa kaytettavat kartiot sijoitetaan viisi metria kylttitelineen jalkeen ja metrin paahan kulkulinjasta
vastakkaiselle puolelle kuin mille koira kutsutaan.

3.5.1 Tehtavien kaytto luokittain

e Alokas- seké senioriluokassa saa kayttaa yhden pisteen tehtédvia 100-136 (pois lukien tehtdvat 114 ja
115).

o Avoimessa luokassa saa kdyttaa 1-2 pisteen tehtdvia 100-225. Radalla tulee olla vahintaan viisi kahden
pisteen tehtavaa.

e Voittajaluokassa saa kayttaa 1-3 pisteen tehtavia 100-326. Radalla tulee olla vahintaan viisi kolmen
pisteen tehtavaa ja vahintdan kolme kahden pisteen tehtavaa.

e Voittajaluokassa koiran seuratessa oikealla ei saa kdyttaa seuraavia tehtavia:

e vyhden pisteen tehtavista 105, 107, 109, 111, 114

e kahden pisteen tehtavista 201, 202, 203, 213, 215, 217, 223

e kolmen pisteen tehtavista 305, 307

e Mestariluokassa saa kayttda 1-4 pisteen tehtdvia 100-422. Radalla tulee olla vahintaan viisi neljan
pisteen tehtavaa, vahintdan kolme kolmen pisteen tehtavaa ja vahintdan kolme kahden pisteen
tehtavaa.

3.6 Rataan tutustuminen
Ennen jokaista kilpailuluokkaa tulee varata 15 minuuttia yhteiseen rataan tutustumiseen ohjaajille ilman koiria.
Rataan tutustumisen alussa on tuomarin puhuttelu. Rataan tutustumassa voi olla enintddn 20 ohjaajaa

kerralla. Saman kilpailuluokan rataan tutustumisryhmien tulisi olla samankokoisia.

Ohjaaja ei saa muuttaa ratatarvikkeiden paikkoja. Mahdolliset huomautukset radasta on tehtava tuomarille
ennen kilpailuluokan alkamista tai rataan tutustumisen aikana. Rataan tutustumisen paatyttya ensimmaisella

koirakolla tulee olla vahintdaan kaksi minuuttia aikaa valmistautua kilpailusuoritukseen.

4. YLEISET SUORITUSOHJEET

Ohjeet koostuvat yleisista suoritusohjeista (luku 4), jotka koskevat kaikkien tehtavien suorittamista ja

tehtavakuvauksista (luku 5), jotka maarittelevat yksittaisten tehtavien suoritustavat.

Mikali kilpailusuorituksen aikana on tapahtuma, jota ei ole rally-tokon sdanndissa tai kilpailuohjeessa
maaritelty, kilpailun tuomari paattaa kuinka tapahtuma arvostellaan ja kuinka kilpailusuoritus mahdollisesti

jatkuu. Tuomarin paatos on lopullinen eika kilpailija voi kyseenalaistaa tuomarin paatosta.

4.1 Kehaan tulo ja kehasta poistuminen

Alokasluokassa kilpailusuoritus tehdaan koira kytkettyna. Avoin-, voittaja-, mestari- ja senioriluokassa koiran
hihna tulee irrottaa tuomarin kutsusta ennen kehaan astumista ja kiinnittaa valittémasti kehasta poistumisen
jalkeen. Hihna tulee laittaa pois ndkyvista tai kiinnittda ohjaajan olan tai molempien olkien yli niin, etta se ei
hairitse suoritusta.

Kilpailusuorituksen aikana palkitsemiseen kaytettavia tarvikkeita ei saa olla nakyvissa tai kadessa (esimerkiksi
lelu, ruoka tai makupalapussi). Ohjaaja ei saa pudottaa mitddn kehaan. Kaikenlainen ulkopuolinen neuvominen
ja apu on kilpailusuorituksen aikana kielletty.

Ennen omaa suoritustaan koirakko odottaa sisdantuloalueella. Tuomari kutsuu koirakon kehaan suullisesti,
jonka jalkeen koiran hihna irrotetaan, pois lukien alokasluokka, ja koirakko siirtyy kehaan aloittaen
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kilpailusuorituksensa. Koiran pieni aktivointi, koskettaminen tai palkkaaminen ovat sallittuja tuomarin kutsun
jalkeen ennen kehaan tuloa.

Tuomarin kutsun jalkeen koirakko aloittaa tehtavien suorittamisen maaratyssa jarjestyksessa
tehtavakuvausten mukaisesti.

Kilpailusuorituksen arvostelu ja ajanotto alkavat valittdmasti, kun koira tai ohjaaja astuu kehaan jatkuen siihen
asti, ettd koira tai ohjaaja poistuu kehasta.

Koirakon ohitettua maalikyltin se poistuu kehasta normaalikdyntia koiran seuratessa samalla puolella kuin
maaliin tullessa.

4.2 Yleiset ohjeet

Koirakon tulee liikkua sujuvasti kilpailusuorituksen aikana, pois lukien tehtavat, joissa koiran, ohjaajan tai
koirakon tulee pysdhtya. Tehtavien valinen seuraaminen arvostellaan.

Ohjaajan jalkojen ei tarvitse olla vierekkdin ohjaajan pysahtyessa, toinen jalka voi olla hieman toista edempana
ja jalat voivat olla erilldan toisistaan.

Ohjaaja saa kayttaa seka kasi- etta vartaloapuja koiran ohjaamiseen. Ylimaaraiset askeleet eivat ole sallittuja,
paitsi alokasluokassa eteentulotehtavissa.

Pieni nopeuden muutos on sallittu ohjaajalle, jotta tehtavat ovat suoritettavissa yhdenaikaisesti.

Ohjaajan ja koiran valinen etdisyys seuraamisessa ja tehtdavan suoritusten aikana ei saa olla yli 50 cm, lukuun
ottamatta tehtavia, joissa koira ohjataan pois ohjaajasta tai jatetdan tiettyyn asentoon ennen luokse
kutsumista.

Tehtdvat 105-113 sekd 123-124 voidaan tehda normaalikdynnin lisdksi my6s hitaassa kaynnissa tai juosten.
My0s seuraaminen tehtavien valilla suoritetaan maaritellylla nopeudella, kunnes radalla tulee tahdin muutos
tai maalikyltti.

4.3 Suoritusalue

Tehtdvan suorituksen aikana jonkin osan koirakosta pitda kdyda suoritusalueella. Tehtdvaa ei saa aloittaa
kylttitelineen jalkeen. Tehtavat 319, 408 ja 409, joissa koira jatetddn asentoon, jonkin osan koirasta on oltava
suoritusalueella. Tehtavissa 321, 322, 323, 421 ja 422, joissa ohjaaja kutsuu koiraa, jonkin osan ohjaajasta on
oltava suoritusalueella.

Tehtavat suoritetaan kylttitelineen vasemmalla puolella, kun koirakon kulkureitti ei muutu (A). Poikkeuksena
tehtdvat 417 ja 418, jotka alkavat suoritusalueen A mukaan, vaikka koirakon kulkusuunta vaihtuu.

Kulkusuunnan muuttuessa tai suoritettaessa sivuaskeltehtavia, tehtava suoritetaan kylttitelineen edessa (B).
Sama koskee kartiotehtavia 119,120, 121, 122, 135 ja 221.

Luoksetulokutsut tehd&an erillisen luoksetulokyltin edessa (B) tai luoksetulokartion jalkeen (C).

Tehtavissad 222 ja 320 koiran saa lahettdd hyppaamaan aikaisintaan kylttitelineeltd. Hyppytehtavan
laskeutumisalue on maaritetty ja koiran tulee pysya laskeutumisalueella, kunnes ohjaaja saavuttaa koiran (D).
Ohjaaja saa nopeuttaa tahtiaan saavuttaakseen koiran. Tehtdvassa 320 koira voi palata hyppyjen valilla
seuraamaan. Tehtdvassa 421 kylttiteline on sijoitettu kahdeksan metrin pdahan edellisesta telineesta.
Hyppyeste sijaitsee telineiden puolivalissa siten, ettd esteen lahin sivu on kaksi metria keskilinjasta.
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Suoritusalueet:
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4.4 Askel ja askeltaminen

Ohjaaja on ottanut askeleen, kun etummaisen jalan kantapaan ja takimmaisen jalan varpaiden valiin jaa
selvasti tyhja tila ja jalka on nostettu irti maasta. Askeleet voi ottaa laittamalla nopeasti jalat vierekkain.
Askelten ei tarvitse olla yhta pitkia.

Tehtavissa, joissa on maaritetty askelten maara ja suunta, ylimaaraiset, puuttuvat, vaaraan suuntaan otetut tai
vajaat askeleet katsotaan tehtdvan vadrin suorittamiseksi. Muissa tehtdvissa askelten maaraa ei ole rajoitettu.
Tehtdvan 412 viimeisessa peruutusaskeleessa etummainen jalka on nostettava selkedsti maasta.

Viisto- ja sivuaskelissa askelpituuden tai -leveyden on oltava vahintdan ohjaajan jalkapohjan mitta.
Ristiaskeleet eivat ole sallittuja.

Ohjaaja voi lopettaa liikkeessa tehtédvat viisto- ja sivuaskeleet (134, 225, 301, 302, 401, 402) joko laittamalla
nopeasti jalat vierekkain tai ottamalla askeleen eteenpdin koskettamatta maata kyseiselld jalalla.

Paikallaan suoritettavissa tehtavissa ohjaaja ei saa askeltaa paikallaan. Koiran paikallaan askeltaminen on
sallittu.
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4.5 Sama rintamasuunta

Koiran rintamasuunnan pitda pysya yhdensuuntaisena ja samassa linjassa ohjaajan kanssa seuraamisen aikana
seka suoritettaessa tehtavia, joissa koirakko on samaan suuntaan. Hyppytehtavissa laskeutumisalueella
rintamasuuntaa ei arvostella.

Ohjaajan edessa suoritettavissa tehtavissa koiran tulee pysya keskelld, suorassa ja yhdensuuntaisena ohjaajaa
kohti seka pitda sijaintinsa, kun ohjaaja liikkuu sivulle tai taaksepain.

4.6 Koiran asento

Koiran on sallittua istua tai maata niin sanotussa lonkka-asennossa. Koira on makuulla, kun vahintaan koiran
rintakeha tai toinen kyynara osuu maahan. Paikalla seisoessa, istuessa tai maatessa seka asennonvaihdoissa
koiran tulee sailyttaa sijaintinsa ja rintamasuuntansa.

4.7 Kadnnokset
Seuraavat kdadnnokset ohjaaja tekee paikallaan (A4-alueella): 114-115, 123-124, 211-218, 307-308, 414-415.
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Seuraavissa kddannoksissa ohjaaja kadntyy niin, etta halkaisija on enintdan 50 cm: 105-113, 201-203, 223, 310,
313-314, 324, 405.

4.8 Kartiotehtavat

Tehtavassa 410 (merkille Iahetys) kartio voidaan sijoittaa jopa 90° kulmaan joko vasemmalle tai oikealle
puolelle 3-5 metrin etdisyydelle kyltista. Koiran seuraamispuoli ei vaikuta kartion sijoittamiseen. Kun koira on
lahetetty kartiolle, vahintdan yhden koiran tassuista on oltava metrin sateelld kartiosta. Kartion ymparille
voidaan merkita ympyran aariviivat. Kartion, jolle koira |ahetetdan, ja kutsukartion vélinen etaisyys tulee olla
vahintdan kaksi metria.

Tehtéavissd 417 ja 418 kartio sijoitetaan 1-2 metria suoraan kyltin jdlkeen. Koira kiertaa kartion tiivisti joko
kavellen tai juosten. Ohjaaja saa hidastaa, kun koira kiertaa kartiota.

4.9 Kutsut ja ohjaajan edessa suoritettavat tehtavat

Kutsukartion etaisyys kutsutehtavissa, joissa ei ole erillista kutsukylttia seka tehtavassa 410 (merkille Idhetys)
on viisi metria suoraan edellisen kyltin jalkeen. Erillisen kutsukyltin sijoittaminen on maaritelty erikseen
tehtavakuvauksessa. Koiran varaslahtd merkitsee tehtavan vaarin suorittamista.

Koiraa kutsuessaan ohjaaja voi hidastaa, jotta koira saavuttaa ohjaajan ennen seuraavaa tehtdvaa. Seuraava
kyltti on sijoitettava viiden metrin padahan kutsukartiosta tai kutsukyltista.

Tehtdvassa 420 (istu, kutsu esteen yli) ohjaaja voi kutsua koiraa aikaisintaan ohitettuaan hyppyesteen,
kuitenkin ennen laskeutumisalueen paattymista.

Kaikki tehtavat, joissa koira ohjataan ohjaajan eteen, paattyvat niin, etta koira on ohjaajan vasemmalla
puolella. Jos paattymistapaa ei ole maaritetty, ohjaaja valitsee palaako koira seuraamispaikalle ohjaajan takaa
vai suoraan vasemmalle puolelle.

4.10 Hyppykorkeus

Esteiden hyppykorkeudet on méaaritelty koiran sdkakorkeuden mukaan:

Koiran sdkdkorkeus Hyppykorkeus

alle 30 cm 10 cm
30-39cm 20cm
40-49 cm 30 cm
50 cm jayli 40 cm

5. TEHTAVAKUVAUKSET

Jos tehtdvakuvauksessa ei erikseen muuta kerrota, noudatetaan luvun 4 yleisia suoritusohjeita. Tehtavien
suoritusalueet on ilmoitettu jokaisen tehtavakuvauksessa (A, B, C, D).

Kaikki tehtdvat on mahdollista suorittaa koiran seuratessa vasemmalla tai oikealla puolella (paitsi 223, 324,
417 ja 418).
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Tehtdvat, joita ei saa kdyttda voittajaluokassa koiran seuratessa oikealla, on merkitty ( p 4 ).

Tehtévat, joita ei saa kdyttaa alokasluokassa, on merkitty ( X ).

A

Vain tehtdvat 105-113 ja 123-124 voidaan suorittaa hitaassa kaynnissa tai juosten ( ! ).

HS

Kansallinen tehtava

| LAHTO JA MAALI

LAHTO (A)
Koira seuraa ohjaajaa lahtokyltille. Ohjaajan pysahtyessa koira istuu
ohjaajan viereen. Koirakko lahtee suorittamaan rataa.

MAALI (A)

Tarvittaessa koirakko siirtyy normaalikdyntiin. Rata paattyy, kun
koirakko ohittaa kyltin. Koirakko poistuu kilpailukehasta
normaalikayntia.

YHDEN PISTEEN TEHTAVAT

101. MAAHAN (A)
Ohjaajan pysadhtyessa koira menee maahan ohjaajan viereen. Koira
pysyy maassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

102. ISTU, MAAHAN (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira menee
maahan. Koira pysyy maassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

IsTU

KIERRA KOIRA

103. ISTU, KIERRA KOIRA (A)

Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira jaa istumaan
ja ohjaaja kiertaa koiran ympari etukautta, palaa koiran viereen ja
pysahtyy.

1STU

MAAHAN
KIERRA KOIRA

104. ISTU, MAAHAN, KIERRA KOIRA (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen, josta menee
maahan. Koira jaa maahan ja ohjaaja kiertaa koiran ympari etukautta,
palaa koiran viereen ja pysahtyy. Koira pysyy maassa, kunnes koirakko
lahtee liikkeelle.

105. TAYSKAANNOS OIKEAAN (B)

>

fa

TAYSKAANNOS
A OIKEAAN Koirakko tekee yhdess3 tiiviin tayskaannoksen oikeaan.
X
TAYSKAANNOS 106. TAYSKAANNOS VASEMPAAN (B)
VASEMPAAN Koirakko tekee yhdessa tiiviin tdyskaanndksen vasempaan.
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SILMUKKA OIKEAAN

107. SILMUKKA OIKEAAN (B)

A Koirakko tekee yhdessa tiiviin kddanndksen oikeaan ylittden
’:‘ saapumislinjansa. Kdannoksen kulman pitaa olla 180° ja 270° valilla.
sILMUKKA vasemPAAN | 108. SILMUKKA VASEMPAAN (B)
A Koirakko tekee yhdessa tiiviin kdannoksen vasempaan ylittden
; saapumislinjansa. Kdannoksen kulman pitaa olla 180° ja 270° valilla.
270° OIKEAAN 109. 270° OIKEAAN (B)
A Koirakko tekee yhdessa tiiviin 270° kdannoksen oikeaan.
X
270° VASEMPAAN 110. 270° VASEMPAAN (B)
A q Koirakko tekee yhdessa tiiviin 270° kddnndksen vasempaan.
360° OIKEAAN 111. 360° OIKEAAN (A)
A Koirakko tekee yhdessa tiiviin 360° kddnndksen oikeaan. Koirakko
: sailyttaa alkuperaisen kulkusuuntansa.
X
360° VASEMPAAN 112. 360° VASEMPAAN (A)
A Koirakko tekee yhdessa tiiviin 360° kdadanndksen vasempaan. Koirakko
sailyttaa alkuperaisen kulkusuuntansa.
TAYSKAANNGS, 113. TAYSKAANNOS, KOIRA TAKAA (B)
A KOIRA TAKAA Ohjaaja tekee tayskadannoksen koiraa kohti koiran kiertdessa ohjaajan
; p takaa.
KAANNOS OIKEAAN | 114. ISTU, KAANNOS OIKEAAN, ISTU (B)
Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
X @ hdessa kainnéksen oik <htvv 1@ Koira i
% yhdessa kddannoksen oikeaan, pysahtyy ja koira istuu.
s
KAANNGS vAsEMPAAN | 115. ISTU, KAANNOS VASEMPAAN, ISTU (B)
Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
X @ yhdessa kdannodksen vasempaan, pysahtyy ja koira istuu.

4

HIDASTA

KAYNTIA

116. HIDASTA KAYNTIA (A)
Koirakko hidastaa kulkutahtiaan huomattavasti. Hitaan tahdin tulee

sailya, kunnes koirakko saapuu toiselle tahdinmuutos- tai maalikyltille.

117. JUOSTEN (A)
Koirakko lisaa kulkutahtiaan huomattavasti. Nopean tahdin tulee

sailya, kunnes koirakko saapuu toiselle tahdinmuutos- tai maalikyltille.
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NORMAALI-
KAYNTIA

118. NORMAALIKAYNTIA (A)
Koirakko palaa normaaliin kulkutahtiin.

SPIRAALI OIKEAAN

C--

119. SPIRAALI OIKEAAN (B)

Kolme kartiota on asetettu suoraan linjaan 1,5-2,5 metrin etdisyydelle
toisistaan. Koirakko kiertdaa vasemmalta puolelta ensin kolme kartiota,
sitten lahimmat kaksi ja viimeisena lahimman kartion.

SPIRAALI VASEMPAAN

R,

120. SPIRAALI VASEMPAAN (B)

Kolme kartiota on asetettu suoraan linjaan 1,5-2,5 metrin etdisyydelle
toisistaan. Koirakko kiertaa oikealta puolelta ensin kolme kartiota,
sitten lahimmat kaksi ja viimeisena lahimman kartion.

PUJOTTELU 121. PUJOTTELU (B)
Nelja kartiota on asetettu suoraan linjaan 1,5-2,5 metrin etdisyydelle
N N toisistaan. Koirakko pujottelee kartioiden valista aloittaen suorituksen
@,/®' @@ | osistaan. Koirakko pujottelee kartioi
siten, ettd ensimmainen kartio jaa koirakon vasemmalle puolelle.
PUJOTTELU 122. PUJOTTELU EDESTAKAISIN (B)
EDESTAKAISIN . - .
Nelja kartiota on asetettu suoraan linjaan 1,5-2,5 metrin etdisyydelle
® f.\f.\(.\ toisistaan. Koirakko pujottelee edestakaisin kartioiden valista aloittaen
NI\ | suorituksen siten, ettd ensimmainen kartio jad koirakon vasemmalle

puolelle.

F--->

KAANNOS OIKEAAN

r

123. KAANNOS OIKEAAN (B)
Koirakko tekee yhdessa tiiviin kaanndksen oikeaan.

124. KAANNOS VASEMPAAN (B)

KAANNOS VASEMPAAN
A ' Koirakko tekee yhdessa tiiviin kdannoksen vasempaan.
125. SEISO (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira pysdhtyy seisomaan ohjaajan viereen.
E Koira pysyy seisomassa, kunnes koirakko ldhtee liikkeelle.
@ 126. ISTU, 1 ASKEL, ISTU, 2 ASKELTA, ISTU, 3 ASKELTA, ISTU (A)
1AskeL @ Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
HE 2 ASKELTA @ yhden askeleen eteenpain ja pysahtyy, sitten kaksi askelta ja pysahtyy,
3 ASKELTA @ lopuksi kolme askelta ja pysdhtyy. Ohjaajan liikkuessa eteenpdin koira

seuraa mukana ja ohjaajan pysdhtyessa istuu ohjaajan viereen.

rn
1ASKEL TAAKSE @

2 ASKELTA TAAKSE @
3 ASKELTA TAAKSE D

127. ETEEN ISTU, 1 ASKEL TAAKSE, ISTU, 2 ASKELTA TAAKSE, ISTU, 3
ASKELTA TAAKSE, ISTU (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan eteen. Ohjaaja peruuttaa
yhden askeleen ja pysdhtyy, sitten kaksi askelta ja pysahtyy, lopuksi
kolme askelta ja pysahtyy. Ohjaajan peruuttaessa koira liikkkuu mukana
ohjaajan edessa ja ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan eteen.
Koira siirtyy ohjaajan vasemmalle puolelle.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
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1 ASKEL - SEISO

128. ISTU, 1 ASKEL, SEISO (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
yhden askeleen eteenpain ja pysahtyy. Koira seuraa mukana ja
ohjaajan pysahtyessa pysahtyy seisomaan ohjaajan viereen. Koira
pysyy seisomassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

1 ASKEL - MAAHAN

129. ISTU, 1 ASKEL, MAAHAN (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
yhden askeleen eteenpain ja pysadhtyy. Koira seuraa mukana ja
ohjaajan pysahtyessa koira menee maahan ohjaajan viereen. Koira
pysyy maassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

ETEEN ISTU, 130. ETEEN ISTU, OIKEALTA VASEMMALLE (A)
OlKEALTA . . . . . . . . . .o . .
VASEMMALLE Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan eteen. Koira siirtyy ohjaajan
BE takaa vasemmalle puolelle.
@ . .
J Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
ETEEN ISTU, 131. ETEEN ISTU, VASEMMALTA VASEMMALLE (A)
VASEMMALTA . . . . . o . . . .
VASEMMALLE Oh'Jaa.Jan pysahtyessa koira istuu ohjaajan eteen. Koira siirtyy suoraan
HE ohjaajan vasemmalle puolelle.
c @ | Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
ETEEN ISTU, 132. ETEEN ISTU, OIKEALTA VASEMMALLE, ISTU (A)
OIKEALTA .. . . . . .. . .. ..
VASEMMALLE, Ohjaajan pysahtyessa k0|ra.|stuu ohjaajan eteen. Koira siirtyy ohjaajan
E ISTU takaa vasemmalle puolelle istumaan.
og @ . .
\_} Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
ETEEN ISTU, 133. ETEEN ISTU, VASEMMALTA VASEMMALLE, ISTU (A)
VASEMMALTA . . . . . o . . . .
VASEMMALLE, Oh'Jaa.Jan pysahtyessa koira IStl‘Ju ohjaajan eteen. Koira siirtyy suoraan
HE ISTU ohjaajan vasemmalle puolelle istumaan.
6@ @ | Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
VIISTO ASKEL 134. VIISTO ASKEL OIKEALLE (B)
OIKEAAN

7

Koirakon liikkuessa ohjaaja ottaa yhden askeleen 45° etuviistoon
oikeaan koiran seuratessa samassa linjassa ja rintamasuunnassa
ohjaajan kanssa. Koirakko jatkaa eteenpain kyltin oikealta puolelta.

KAHDEKSIKKO

A A

135. KAHDEKSIKKO (B)

Kaksi kartiota on asetettu 2,5-3 metrin etadisyydelle toisistaan.
Koirakko kiertda kahdeksikon kartioiden ympari tuomarin maaraamalla
tavalla ylittden kartioiden vélisen linjan kolme kertaa.

HS

OHJAAJAN YMPARI

136. OHJAAJAN YMPARI (A)
Ohjaajan pysadhtyessa koira kiertaa pysahtymatta ohjaajan ympari
etukautta ohjaajan seistessa paikallaan.

| KAHDEN PISTEEN TEHTAVAT

2 x TAYSKAANNOS,
KOIRA TAKAA

NJ

201. 2 x TAYSKAANNOS, KOIRA TAKAA (A)

Ohjaaja tekee tayskadannoksen koiraa kohti koiran kiertaessa ohjaajan
takaa, etenee 1-2 metria ja tekee uuden tayskaannoksen koiraa kohti
koiran kiertdessa ohjaajan takaa. Koirakko jatkaa alkuperdiseen
kulkusuuntaansa.
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2 x TAYSKAANNOS,
OIKEAAN JA
VASEMPAAN

202. 2 x TAYSKAANNOS, OIKEAAN JA VASEMPAAN (A)

Koirakko tekee yhdessa tiiviin tdyskaannoksen oikeaan, etenee 1-2
metrid ja tekee tiiviin tayskddnnoksen vasempaan. Koirakko jatkaa
alkuperdiseen kulkusuuntaansa.

2 x TAYSKAANNOS,

VASEMPAAN
JA OIKEAAN

203. 2 x TAYSKAANNGOS, VASEMPAAN JA OIKEAAN (A)

Koirakko tekee yhdessa tiiviin tayskddanndksen vasempaan, etenee 1-2
metrid ja tekee tiiviin tdyskddannoksen oikeaan. Koirakko jatkaa
alkuperdiseen kulkusuuntaansa.

ISTU

MAAHAN
ISTU

204. ISTU, MAAHAN, ISTU (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira menee
maahan, josta nousee istumaan.

205. ISTU, SEISO (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira nousee
seisomaan. Koira pysyy seisomassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

206. ISTU, SEISO, ISTU (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira nousee
seisomaan, josta menee istumaan.

207. ISTU, SEISO, MAAHAN (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira nousee
seisomaan, josta menee maahan. Koira pysyy maassa, kunnes koirakko
lahtee liikkeelle.

SEISO
KIERRA KOIRA

208. ISTU, SEISO, KIERRA KOIRA (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira nousee
seisomaan ja ohjaaja kiertaa koiran ympari etukautta, palaa koiran
viereen ja pysahtyy. Koira pysyy seisomassa, kunnes koirakko ldhtee
liikkeelle.

ETEEN ISTU,
OIKEALTA
VASEMMALLE,

ISTU @ (=]

U/

209. ISTU, ETEEN ISTU, OIKEALTA VASEMMALLE, ISTU (A)

Ohjaajan pysdhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira siirtyy
ohjaajan eteen istumaan ja siita ohjaajan takaa vasemmalle puolelle
istumaan.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

210. ISTU, ETEEN ISTU, VASEMMALTA VASEMMALLE, ISTU (A)

ﬂggﬁﬁgq Ohjaajan pysdhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira siirtyy
VASEMMALLE, ohjaajan eteen istumaan ja siitd suoraan ohjaajan vasemmalle puolelle
ISTU .
‘@ @ | istumaan.
Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
1 ASKEL, 211.ISTU, 1 ASKEL, KAANNOS OIKEAAN, 1 ASKEL, KUTSU, ISTU (B)
?%&ﬁ?ﬁﬁmu Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira pysyy
t - @ istumassa, kun ohjaaja ottaa yhden askeleen eteenpdin. Ohjaaja
o pysahtyy ja kdantyy oikealle, ottaa yhden askeleen ja pysahtyy. Lopuksi
koira kutsutaan ohjaajan viereen istumaan. Seuraamispuoli ei vaihdu.
1 ASKEL, 212.ISTU, 1 ASKEL, KAANNOS VASEMPAAN, 1 ASKEL, KUTSU, ISTU (B)

90° VASEMPAAN,
1 ASKEL, KUTSU

@4-'
5 K

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira pysyy
istumassa, kun ohjaaja ottaa yhden askeleen eteenpdin. Ohjaaja
pysahtyy ja kddantyy vasemmalle, ottaa yhden askeleen ja pysahtyy.
Lopuksi koira kutsutaan ohjaajan viereen istumaan. Seuraamispuoli ei
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vaihdu.

TAYSKAANNOS
OIKEAAN

9

213. ISTU, TAYSKAANNOS OIKEAAN (B)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
yhdessa tiiviin tadyskdannodksen oikeaan.

TAYSKAANNOS
VASEMPAAN

h

214. ISTU, TAYSKAANNOS VASEMPAAN (B)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
yhdessa tiiviin tdyskadannoksen vasempaan.

TAYSKAANNOS
OIKEAAN

>

215. ISTU, TAYSKAANNOS OIKEAAN, ISTU (B)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
yhdessa tiiviin tdyskadanndksen oikeaan, pysahtyy ja koira istuu.

TAYSKAANNOS
VASEMPAAN

=

216. ISTU, TAYSKAANNOS VASEMPAAN, ISTU (B)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
yhdessa tiiviin tayskadannoksen vasempaan, pysahtyy ja koira istuu.

KAANNOS
OIKEAAN, 1 ASKEL

R

217. ISTU, KAANNGS OIKEAAN, 1 ASKEL, ISTU (B)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja kaantyy
oikeaan, ottaa yhden askeleen ja pysahtyy. Koira seuraa mukana ja
istuu ohjaajan pysahtyessa.

KAANNOS
VASEMPAAN, 1 ASKEL

. |

218. ISTU, KAANNOS VASEMPAAN, 1 ASKEL, ISTU (B)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja kaantyy
vasempaan, ottaa yhden askeleen ja pysahtyy. Koira seuraa mukana ja
istuu ohjaajan pysahtyessa.

bl

1ASKEL -SEISO

2 ASKELTA - ISTU

3 ASKELTA - MAAHAN

219. ISTU, 1 ASKEL, SEISO, 2 ASKELTA, ISTU, 3 ASKELTA, MAAHAN (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
yhden askeleen eteenpain ja pysahtyy. Koira seuraa ja jaa seisomaan
ohjaajan pysahtyessa. Ohjaaja ottaa kaksi askelta ja pysahtyy. Koira
seuraa ja istuu ohjaajan pysahtyessa. Ohjaaja ottaa kolme askelta ja
pysahtyy. Koira seuraa ja menee maahan ohjaajan pysahtyessa. Koira
pysyy maassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

220. PYORAHDYS (A)

PYORAHDYS
Koirakon liikkuessa koira tekee pyérahdyksen eteenpain, ohjaajasta
4' poispain.
HOUKUTUS 221. HOUKUTUS (B)
® Kaksi kartiota on asetettu 2,5-3 metrin pddhan toisistaan. Kahden
_A_ _A_ houkutuksen etdisyys toisistaan on 1,5-2 metria. Kartiot ja
o houkutukset muodostavat vinonelion. Koirakko kiertdaa kahdeksikon

kartioiden ympari tuomarin maaraamalla tavalla ylittden houkutusten
valisen linjan kolme kertaa.

LAHETYS ESTEEN YLI

11

222. LAHETYS ESTEEN YLI (D)
Koira lahetetdaan hyppyesteen yli aikaisintaan kyltilld. Ohjaaja jatkaa
matkaa esteen ohi.
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KAANNGS VASEMPAAN,
OHJAAJAN YMPARI

223. KAANNOS VASEMPAAN, OHJAAJAN YMPARI (B)
Ohjaaja tekee kadannoksen vasempaan koiran kiertdessa pysahtymatta
ohjaajan ympdari myotapaivaan.

SEISO,
l 1 ASKEL TAAKSE,
SEISO

224, SEISO, 1 ASKEL TAAKSE, SEISO (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira pysdhtyy seisomaan ohjaajan viereen.
Ohjaaja ottaa yhden askeleen taaksepdin koiran peruuttaessa samassa
linjassa ja rintamasuunnassa ohjaajan kanssa. Ohjaajan pysahtyessa
koira jaa seisomaan ohjaajan viereen. Koira pysyy seisomassa, kunnes
koirakko jatkaa eteenpadin.

HS

VIISTO ASKEL
VASEMPAAN

\

225. VIISTO ASKEL VASEMPAAN (B)

Koirakon liikkuessa ohjaaja ottaa yhden askeleen 45° etuviistoon
vasempaan ja koira seuraa samassa linjassa ja rintamasuunnassa
ohjaajan kanssa. Koirakko jatkaa kyltin vasemmalta puolelta.

| KOLMEN PISTEEN TEHTAVAT

SIVUASKEL 301. SIVUASKEL OIKEAAN (B)
OIKEAAN Koirakon liikkkuessa ohjaaja ottaa yhden askeleen oikeaan koiran
- seuratessa samassa linjassa ja rintamasuunnassa ohjaajan kanssa.
Koirakko jatkaa kyltin oikealta puolelta.
SIVUASKEL 302. SIVUASKEL VASEMPAAN (B)
VASEMPAAN Koirakon liikkuessa ohjaaja ottaa yhden askeleen vasempaan koiran
_ seuratessa samassa linjassa ja rintamasuunnassa ohjaajan kanssa.
Koirakko jatkaa kyltin vasemmalta puolelta.
SIVUASKEL 303. ISTU, SIVUASKEL OIKEAAN, ISTU (B)
OIKEAAN Ohjaajan pysahtyess koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
@ ‘ @ yhden askeleen oikeaan koiran seuratessa samassa linjassa ja
rintamasuunnassa ohjaajan kanssa. Ohjaajan pysdhtyessa koira istuu.
Koirakko jatkaa kyltin oikealta puolelta.
SIVUASKEL 304. ISTU, SIVUASKEL VASEMPAAN, ISTU (B)
VASEMPAAN Ohjaajan pysihtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
@ _ @ yhden askeleen vasempaan koiran seuratessa samassa linjassa ja
rintamasuunnassa ohjaajan kanssa. Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu.

Koirakko jatkaa kyltin vasemmalta puolelta.

@
l1 ASKEL TAAKSE (D

lz ASKELTA TAAKSE @D

305. ISTU, 1 ASKEL TAAKSE, ISTU, 2 ASKELTA TAAKSE, ISTU (A)
Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa
yhden askelen taaksepdin ja pysahtyy, sitten kaksi askelta ja pysahtyy.
Ohjaajan peruuttaessa koira peruuttaa samassa linjassa ja
rintamasuunnassa ohjaajan kanssa. Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu
ohjaajan viereen.

n

1 ASKEL TAAKSE -SEISO
2 ASKELTA TAAKSE -ISTU
3 ASKELTA TAAKSE - MAAHAN

306. ETEEN ISTU, 1 ASKEL TAAKSE, SEISO, 2 ASKELTA TAAKSE, ISTU, 3
ASKELTA TAAKSE, MAAHAN, ISTU (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan eteen. Ohjaajan
peruuttaessa koira lilkkkuu mukana ohjaajan edessa ja ohjaajan
pysahtyessa koira ottaa maaratyn asennon. Ohjaajan peruutettua
yhden askeleen koira seisoo, ohjaajan peruutettua kaksi askelta koira
istuu ja ohjaajan peruutettua kolme askelta koira menee maahan.
Koira siirtyy ohjaajan vasemmalle puolelle istumaan.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
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SEISO, TAYSKAANNOS
OIKEAAN, SEISO

i

307. SEISO, TAYSKAANNOS OIKEAAN, SEISO (B)
Ohjaajan pysahtyessa koira pysahtyy seisomaan ohjaajan viereen.
Koirakko tekee yhdessa tiiviin tayskdaannoksen oikealle ja pysdhtyy,

koira jaa seisomaan. Koira pysyy seisomassa, kunnes koirakko lahtee
liikkeelle.

SEISO, TAYSKAANNOS
VASEMPAAN, SEISO

fa

308. SEISO, TAYSKAANNOS VASEMPAAN, SEISO (B)
Ohjaajan pysadhtyessa koira pysdhtyy seisomaan ohjaajan viereen.
Koirakko tekee yhdessa tiiviin tayskdadanndksen vasemmalle ja pysahtyy,

koira jaa seisomaan. Koira pysyy seisomassa, kunnes koirakko lahtee
liikkeelle.

SEISO,

309. SEISO, OHJAAJAN YMPARI, SEISO (A)

3;;‘;‘;"’:“" Ohjaajan pysihtyessa koira pysahtyy seisomaan ohjaajan viereen.
SEISO Koira kiertaa ohjaajan ympari etukautta ja palaa alkuperaiselle
paikalleen ohjaajan viereen seisomaan. Koira pysyy seisomassa,
kunnes koirakko lahtee liikkeelle.
TAYSKAANNOS 310. TAYSKAANNOS VASTAKKAIN (B)
VASTAKKAIN Koirakon likkkuessa molemmat tekevit tiiviin, samanaikaisen
p q tdyskaanndksen toisiaan kohti. Seuraamispuoli vaihtuu.
PUOLENVAIHTO 311. PUOLENVAIHTO TAKAA (A)
TAKAA

U

A\ 4

Koirakon liikkuessa koira tekee puolenvaihdon ohjaajan takaa. Koira ei
saa pyorahtaa puolenvaihdossa. Seuraamispuoli vaihtuu.

PUOLENVAIHTO
JALKOJEN VALISTA

312. PUOLENVAIHTO JALKOJEN VALISTA (A)

Koirakon liikkuessa koira tekee puolenvaihdon ohjaajan jalkojen
valista. Ohjaaja saa pysdhtya ja nostaa jalkaansa tehdakseen
puolenvaihdosta sujuvan. Seuraamispuoli vaihtuu.

MOLEMMAT 313. MOLEMMAT TAYSKAANNOS OIKEAAN (B)
TAYSKAANNOS . . v aer -
OIKEAAN Koirakon liikkuessa molemmat tekevat tiiviin, samanaikaisen
PP tayskdaannoksen oikeaan. Seuraamispuoli vaihtuu.
MOLEMMAT 314. MOLEMMAT TAYSKAANNOS VASEMPAAN (B)
TAYSKAANNOS . . o aer -
VASEMPAAN Koirakon liikkuessa molemmat tekevat tiiviin, samanaikaisen
qq tayskdaannodksen vasempaan. Seuraamispuoli vaihtuu.
PUOLENVAIHTO 315. ISTU, PUOLENVAIHTO TAKAA, ISTU (A)
TAKAA Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira vaihtaa puolta
o) fan) ohjaajan takaa ja istuu. Koira ei saa pyorahtaa puolta vaihtaessaan.
e Seuraamispuoli vaihtuu.
PUOLENVAIHTO 316. ISTU, PUOLENVAIHTO EDESTA, ISTU (A)
EDESTA Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira vaihtaa puolta
P ohjaajan edesta ja istuu. Koiran pitda pyorahtaa puolta vaihtaessaan.
@ @ Seuraamispuoli vaihtuu.

LIIKKEES__TA SEISO
KIERRA KOIRA

317. LIKKEESTA SEISO, KIERRA KOIRA (A)

Koirakon liikkuessa koira pysahtyy seisomaan ja ohjaaja pysahtymatta
kiertaa koiran ympari etukautta, palaa koiran viereen ja pysahtyy.
Koira pysyy seisomassa, kunnes koirakko ldhtee liikkeelle.
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LIKKEESTA MAAHAN
KIERRA KOIRA

318. LIIKKEESTA MAAHAN, KIERRA KOIRA (A)

Koirakon liikkuessa koira menee maahan ja ohjaaja pysahtymatta
kiertaa koiran ympari etukautta, palaa koiran viereen ja pysahtyy.
Koira pysyy maassa, kunnes koirakko ldhtee liikkeelle.

15TV

_ SEISO
JATA KOIRA

319. ISTU, SEISO, JATA KOIRA (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koira nousee
seisomaan. Ohjaaja kavelee ilman koiraa joko kutsukyltille tai
kutsukartion ohi (C) ja kutsuu koiran seuraamaan. Koira pysyy
seisomassa, kunnes ohjaaja kutsuu koiraa. Kartiota kaytettdessa
luoksetulo on osa tata tehtdvaa. Seuraamispuoli ei vaihdu.

LAHETYS KAHDEN

320. LAHETYS KAHDEN ESTEEN YLI (D)

ESTEEN YLI Kaksi estettd on sijoitettu suoraan linjaan tai enintdan 90° kulmaan
— neljan metrin etdisyydelle toisistaan. Koira ldhetetdaan kahden
' hyppyesteen yli aikaisintaan kyltilld. Ohjaaja jatkaa matkaa esteen ohi.
321. TAYSKAANNOS, KUTSU (B)
q Tata kylttia voi kayttaa vain kylttien 319, 408 ja 409 jalkeen. Kyltti on
TAYSKTJ}’\T%T'WS: sijoitettu 3—5 metrin pad3hin edellisesta kyltisti. Ohjaaja tekee

tayskaanndksen, pysahtyy ja kutsuu koiraa. Ohjaaja saa pysdhtya
ennen tdyskaannosta. Koira tulee joko takaa tai suoraan ohjaajan
vasemmalle puolelle ilman istumista.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

a

TAYSKAANNOS,
KUTSU ETEEN @

OIKEALTA
VASEMMALLE &

322. TAYSKAANNOS, KUTSU ETEEN, ISTU, OIKEALTA VASEMMALLE,
ISTU (B)

Tata kylttia voi kayttaa vain kylttien 319, 408 ja 409 jalkeen. Kyltti on
sijoitettu 3—5 metrin paahan edellisesta kyltistda. Ohjaaja tekee
tayskaannoksen, pysahtyy ja kutsuu koiraa. Ohjaaja saa pysadhtya
ennen tdyskadannosta. Koira istuu ohjaajan eteen ja siirtyy ohjaajan
takaa vasemmalle puolelle istumaan.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

a

TAYSKAANNGS,
KUTSU ETEEN @

VASEMMALTA
VASEMMALLE @

323. TAYSKAANNOS, KUTSU ETEEN, ISTU, VASEMMALTA
VASEMMALLE, ISTU (B)

Tata kylttid voi kayttaa vain kylttien 319, 408 ja 409 jalkeen. Kyltti on
sijoitettu 3—5 metrin padhan edellisesta kyltista. Ohjaaja tekee
tayskaannoksen, pysahtyy ja kutsuu koiraa. Ohjaaja saa pysdhtya
ennen tdyskadnnosta. Koira istuu ohjaajan eteen ja siitd suoraan
ohjaajan vasemmalle puolelle istumaan.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

KAANNOS OIKEAAN,

OHJAAJAN YMPARI

324. KAANNOS OIKEAAN, OHJAAJAN YMPARI (B)
Ohjaaja tekee kadannoksen oikeaan koiran kiertdessa pysahtymatta
ohjaajan ympadri vastapaivaan.

ETEEN SEISO,
OIKEALTA
VASEMMALLE,

ISTU o
</

325. ETEEN SEISO, OIKEALTA VASEMMALLE, ISTU (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira siirtyy seisomaan ohjaajan eteen ja siita
ohjaajan takaa vasemmalle puolelle istumaan.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

ETEEN SEISO,
VASEMMALTA
VASEMMALLE,

ISTU
Ce

326. ETEEN SEISO, VASEMMALTA VASEMMALLE, ISTU (A)
Ohjaajan pysadhtyessa koira siirtyy seisomaan ohjaajan eteen. Koira
siirtyy suoraan ohjaajan vasemmalle puolelle istumaan.
Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
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NELJAN PISTEEN TEHTAVAT

2 SIVUASKELTA
OIKEAAN

-

401. 2 SIVUASKELTA OIKEAAN (B)

Koirakon liikkuessa ohjaaja ottaa kaksi askelta oikeaan koiran
seuratessa samassa linjassa ja rintamasuunnassa ohjaajan kanssa.
Koirakko jatkaa kyltin oikealta puolelta.

2 SIVUASKELTA
VASEMPAAN

- =

402. 2 SIVUASKELTA VASEMPAAN (B)

Koirakon liikkuessa ohjaaja ottaa kaksi askelta vasempaan koiran
seuratessa samassa linjassa ja rintamasuunnassa ohjaajan kanssa.
Koirakko jatkaa kyltin vasemmalta puolelta.

2 SIVUASKELTA
OIKEAAN

ompmp

403. ISTU, 2 SIVUASKELTA OIKEAAN, ISTU (B)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa kaksi
askelta oikeaan koiran seuratessa samassa linjassa ja
rintamasuunnassa ohjaajan kanssa. Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu.
Koirakko jatkaa kyltin oikealta puolelta.

2 SIVUASKELTA

404. ISTU, 2 SIVUASKELTA VASEMPAAN, ISTU (B)

VASEMPAAN Ohjaajan pysihtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaaja ottaa kaksi
— — kelta vasempaan koiran seuratessa samassa linjassa ja
rintamasuunnassa ohjaajan kanssa. Ohjaajan pysahtyessa koira istuu.
Koirakko jatkaa kyltin vasemmalta puolelta.
TAYSKAANNOS 405. TAYSKAANNOS POISPAIN (B)
POISPAIN Koirakon lilkkuessa molemmat tekevit tiiviin ja yhdenaikaisen
qp tayskaanndksen poispdin toisistaan. Seuraamispuoli vaihtuu.
PUOLENVAIHTO 406. PUOLENVAIHTO EDESTA (A)
EDESTA

F o

1

Koirakon liikkuessa koira tekee puolenvaihdon ohjaajan edesta. Koira
ei saa pyorahtda puolta vaihtaessaan. Seuraamispuoli vaihtuu.

LIKKEESSA
OHJAAJAN
YMPARI

407. LIIKKEESSA OHJAAJAN YMPARI (A)
Koirakon liikkuessa koira kiertda ohjaajan ympari etukautta ja palaa
alkuperdiselle seuraamispaikalleen.

LIKKEESTA ISTU
JATA KOIRA

408. LIIKKEESTA ISTU, JATA KOIRA (A)

Koirakon liikkuessa koira istuu ja ohjaaja jatkaa pysahtymatta joko
kutsukyltille tai kutsukartion ohi (C) ja kutsuu koiran seuraamaan.
Koira pysyy istumassa, kunnes ohjaaja kutsuu koiraa. Kartiota
kadytettdessa luoksetulo on osa tata tehtavaa. Seuraamispuoli ei
vaihdu.

LIKKEESTA MAAHAN
JATA KOIRA

409. LIIKKEESTA MAAHAN, JATA KOIRA (A)

Koirakon liikkuessa koira menee maahan ja ohjaaja jatkaa
pysdahtymatta joko kutsukyltille tai kutsukartion ohi (C) ja kutsuu koiran
seuraamaan. Koira pysyy maassa, kunnes ohjaaja kutsuu koiraa.
Kartiota kaytettdessa luoksetulo on osa tata tehtdvaa. Seuraamispuoli
ei vaihdu.

@ LAHETA KOIRA,
SEISO, KUTSU

A (=

410. ISTU, LAHETA KOIRA, SEISO, KUTSU (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko saa
pysahtyessaan kaantya kohti kartiota. Ohjaaja lahettda koiran
seisomaan kartion luo. Koira pysyy seisomassa kartion luona, kun
ohjaaja kadvelee kutsukartion ohi (C) ja kutsuu koiran seuraamaan.
Seuraamispuoli ei vaihdu.
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ETEEN SEISO,
. PERUUTA,

P' SEISO

411. ETEEN SEISO, PERUUTA, SEISO (A)

Ohjaajan pysahtyessa koira siirtyy ohjaajan eteen seisomaan. Koira
peruuttaa vahintdan kolme rungonmittaansa poispain ohjaajasta ja
pysahtyy seisomaan. Ohjaaja kdvelee rataa eteenpdin koiran
luo/linjalle ja kutsuu pysahtymatta koiran vasemmalle
seuraamispuolelle.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

4

412. 3 ASKELTA TAAKSE (A)
Koirakon liikkuessa ohjaaja ottaa vahintdaan kolme askelta taaksepain

3 ASKELTA . .. . . ..
TAAKSE koiran peruuttaessa samassa linjassa ja rintamasuunnassa ohjaajan
kanssa.
(o} 413.ISTU, 1 ASKEL TAAKSE SEISO, 2 ASKELTA TAAKSE ISTU, 3

1 ASKEL TAﬁ'ésE'IES o ASKELTA TAAKSE MAAHAN (A)

2 ASKELTA TAAII;ESI_I[EJ Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Ohjaajan

3 ASKELTA TAAKSE | peruuttaessa koira peruuttaa samassa linjassa ja rintamasuunnassa

- MAAHAN

ohjaajan vieressa ja ohjaajan pysahtyessa koira ottaa maaratyn
asennon. Ohjaajan peruutettua yhden askeleen koira seisoo, ohjaajan
peruutettua kaksi askelta koira istuu ja ohjaajan peruutettua kolme
askelta koira menee maahan. Koira pysyy maassa, kunnes koirakko
lahtee liikkeelle.

°
4=
90° OIKEAAN - SEISO

90° OIKEAAN - ISTU
90° OIKEAAN - MAAHAN

414. I1STU, KAANNOS OIKEAAN, SEISO, KAANNOS OIKEAAN, ISTU,
KAANNOS OIKEAAN, MAAHAN (B)

Ohjaajan pysahtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
yhdessa kdaannoksen oikeaan, pysahtyy ja koira seisoo. Koirakko tekee
yhdessa kdaannoksen oikeaan, pysahtyy ja koira istuu. Koirakko tekee
yhdessa kdannoksen oikeaan, pysahtyy ja koira menee maahan. Koira
pysyy maassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

@l:!

90° VASEMPAAN - SEISO
90° VASEMPAAN - ISTU
90° VASEMPAAN - MAAHAN

415. I1STU, KAANNGS VASEMPAAN, SEISO, KAANNOS VASEMPAAN,
ISTU, KAANNOS VASEMPAAN, MAAHAN (B)

Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan viereen. Koirakko tekee
yhdessa kdannodksen vasempaan, pysahtyy ja koira seisoo. Koirakko
tekee yhdessa kadnnoksen vasempaan, pysahtyy ja koira istuu.
Koirakko tekee yhdessa kdadanndksen vasempaan, pysahtyy ja koira
menee maahan. Koira pysyy maassa, kunnes koirakko lahtee liikkeelle.

ETEEN ISTU,

SIVUASKEL
VASEMPAAN, p
SIVUASKEL @

OIKEAAN © Jmmmm
® —) ©

416. ETEEN ISTU, SIVUASKEL VASEMPAAN, ISTU, SIVUASKEL
OIKEAAN, ISTU (A)

Ohjaajan pysadhtyessa koira istuu ohjaajan eteen. Ohjaaja ottaa yhden
askeleen vasempaan koiran siirtyessa mukana samassa linjassa
ohjaajan edessa. Koira istuu ohjaajan eteen, kun ohjaaja pysahtyy.
Ohjaaja ottaa yhden askeleen oikeaan koiran siirtyessa mukana
samassa linjassa ohjaajan edessa. Koira istuu ohjaajan eteen, kun

ohjaaja pysahtyy. Koira siirtyy ohjaajan vasemmalle puolelle istumaan.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

KAANNOS
VASEMPAAN,
KARTION
YMPARI

417. KAANNOS VASEMPAAN, KARTION YMPARI (A)

Koirakon liikkuessa ohjaaja lahettaa koiran kiertdmaan kartion
myo6tdpaivaan. Koiran tulee aloittaa kartiolle ldhestyminen ennen kuin
ohjaaja on kyltin kohdalla. Ohjaaja tekee kdadnndksen vasempaan
ennen kartiota ja koira tulee kartion kierrettydan ohjaajan oikealle
puolelle seuraamaan. Ohjaaja saa hidastaa tahtiaan koiran kiertdessa
kartiota. Seuraamispuoli vaihtuu.
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kiinnOGs | 418. KAANNOS OIKEAAN, KARTION YMPARI (A)
Cnemon | Koirakon liikkuessa ohjaaja lahetté koiran kiertamaan kartion

YMPARI | vastapaivaan. Koiran tulee aloittaa kartiolle |dhestyminen ennen kuin
ohjaaja on kyltin kohdalla. Ohjaaja tekee kddnnodksen oikeaan ennen
kartiota ja koira tulee kartion kierrettydan ohjaajan vasemmalle
puolelle seuraamaan. Ohjaaja saa hidastaa tahtiaan koiran kiertdessa
kartiota. Seuraamispuoli vaihtuu.

419. LIIKKEESTA ISTU, KIERRA KOIRA (A)

Koirakon liikkuessa koira istuu ja ohjaaja pysahtymatta kiertaa koiran
ympari etukautta, palaa koiran viereen ja pysahtyy.

LIKKEESTA ISTU
KIERRA KOIRA

kutsu | 420. ISTU, KUTSU ESTEEN YLI (A+D)

I ESTESN | Koirakko pysahtyy kyltin viereen ja koira istuu. Ohjaaja kévelee ilman
— koiraa esteen ohi ja kutsuu koiraa. Koira hyppaa esteen yli ja palaa
®I seuraamaan. Seuraamispuoli ei vaihdu. Ohjaaja saa kutsuttuaan
hidastaa.

TAYSKAANNOS, 421. TAYSKAANNOS, KUTSU ESTEEN YLI (B)

KutsU v F1 | Tatd kylttia voi kayttad vain kylttien 319, 408 ja 409 jalkeen. Ohjaaja

/ tekee tdayskadannoksen, pysahtyy ja kutsuu koiraa. Ohjaaja saa pysahtya
_\ ennen tdyskaannosta. Ohjaaja kutsuu koiran esteen yli vasemmalle

puolelleen ilman istumista.

Seuraaminen jatkuu vasemmalla.

"I 422. TAYSKAANNOS, PERUUTA, ISTU, MAAHAN, KUTSU, ISTU (B)
Tata kylttia voi kayttaa vain kylttien 319, 408 ja 409 jalkeen. Ohjaaja

TAYSKKKNN&S’ .. s 0 .. . . . . .. ..
PERUUTA @ tekee tdayskadannoksen ja pysahtyy. Ohjaaja saa pysdhtya ennen
MAAHAN, tayskadannosta. Koira peruuttaa vahintdan yhden rungonmittansa ja
kutsu @ . ) o .
istuu, josta menee maahan. Ohjaaja kutsuu koiran vasemmalle
puolelleen istumaan.
Seuraaminen jatkuu vasemmalla.
6. ARVOSTELU

6.1 Yleiset ohjeet tehtavien arvosteluun

Jokaisella koirakolla on alussa 100 pistettd. Tuomarin tekemat pistevahennykset perustuvat koirakon
suoritukseen. Vahennykset ovat -1, -3, -5 ja -10 pistetta. Koirakko ei voi saada alle O pistetta.

Yhdella tehtavalla maksimikokonaisvahennys on 10 pistetta. Lisaksi kdytosvirheitd, jotka on merkitty tahdella (
*) taulukkoon kohdassa 6.4, voidaan antaa ilman maksimiylarajaa.

Jokaisella tehtdvien vilisella siirtymalld, maksimivahennys on 10 pistetta. Lisaksi kaytosvirheitd, jotka on
merkitty tahdella (*) taulukkoon kohdassa 6.4, voidaan antaa ilman maksimiylarajaa.

Kaikki virheet, jotka tehdaan kehdan sisdantulon ja kehasta poistumisen valilla, otetaan huomioon. Jos virhe
tehdaan kylttien valilla (esimerkiksi koira tekee pyoérahdyksen), merkitdan virhe seuraavan kyltin kohdalle.
Virheet, jotka tapahtuvat ennen lahtokylttia, merkitaan lahtokyltille. Virheet, jotka tapahtuvat maalikyltin
jalkeen, merkitaan maalikyltille.

Radan ja tehtavasuoritusten aikana tuomarin on otettava huomioon koiran rotu, koko ja temperamentti
arvostelussa.
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6.2 Pistevdahennykset

Yhden pisteen vihennykset

Koiran vinous 45-90°

Koiran epardinti tai pieni viive reagoinnissa.

Koiran suorittaa hitaasti.

Koira nuuskii maata/kylttid/kartiota.

Koira koskee kylttia tai kartiota (hantaa ei lasketa).

Koira astuu ohjaajan jalalle.

Koira nojaa ohjaajaan seuratessa.

Koira koskee tarkoituksella ohjaajan katta kuonolla.

Pysayttavissa tehtadvissa koira liikkuu vahan pois alkuperaiseltd paikaltaan.
Koira pysdhtyessaan tekee vahan ylimaaraista liiketta eteen, taakse tai sivusuunnassa.
Ohjaaja koskee kylttitelineeseen/kartioon.

Ohjaajan pieni eparoéinti/eksyminen liikkuessa.

Kolmen pisteen vahennykset

Koiran ja ohjaajan valinen etaisyys yli 50 cm.

Koira liikuttaa tai kaataa kylttitelineen/kartion tai astuu sen yli.

Koira kay kartion/kylttitelineen vaaralld puolella.

Koiran etdisyys kartiota kiertdessaan on yli metrin tehtavassa 417 tai 418.

Koiran lyhyt viive reagoinnissa.

Koira suorittaa erittdin hitaasti.

Koira pysahtyy selkedsti seuraamisessa tehtavien valilla.

Koira on ohjaajan tielld ja estda ohjaajan sujuvan liikkumisen (esimerkiksi pujottelussa).

Koira yrittaa vaihtaa seuraamispuolta, kun se ei kuulu tehtavaan.

Koira yrittdaa vaihtaa asentoa, kun se ei kuulu tehtavaan.

Koira hyppii ohjaajaa vasten (*).

Ohjaaja ja koira tormaavat toisiinsa.

Pysayttavissa tehtadvissa koira liikkuu puoli rungonmittaansa pois alkuperdiselta paikaltaan.

Koira pysdhtyessaan tekee ylimaaraista liikettd eteen, taakse tai sivusuunnassa puoli rungonmittaansa.
Koira ja ohjaaja eivat aloita kddnndstehtavaa yhta aikaa.

Ohjaaja lilkuttaa tai kaataa kylttitelineen/kartion/esteen tai astuu sen yli.

Ohjaaja kay kylttitelineen/kartion vaaralla puolella.

Ohjaaja askeltaa paikallaan.

Ohjaaja pysahtyy selkeasti tehtavien valilla.

Ohjaaja hidastaa tai nopeuttaa tahtiaan merkittavasti auttaakseen koiraa tehtavan suorituksessa.
Sivuaskeltehtdvdssa ohjaaja lilkkkuu enemman kuin puoli askelta, mutta vdhemman kuin yhden
askeleen eteen- tai taaksepain.

Ohjaaja tekee liian laajan kddannoksen tehtavissa 105-113, 201-203, 310, 313-314 tai 405 (isompi kuin
50 cm, pienempi kuin 100 cm).

Ohjaaja tekee liian laajan kdannoksen tehtavissa 114-115,211-218, 307-308 tai 414—412 (isompi kuin
A4, pienempi kuin A3).

Viiden pisteen vihennykset

Koiran pitka viive reagoinnissa.

Koira haistelee tai koskee houkutukseen.

Koira pudottaa esteen riman.

Sivuaskeltehtdvassa koira ei kayta liikkuessaan etu- ja takapdatdan yhta aikaa.

Ohjaaja komentaa kovadanisesti tai elehtii uhkaavasti (*).

Ohjaaja muuttaa kulkulinjaansa antaakseen tilaa tai ohjatakseen koiraa (esimerkiksi puolenvaihdossa
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tai hyppyesteelle ldhetyksessa).

Kymmenen pisteen vahennykset

Koira on vinossa yli 90°

Koira karkaa ohjaajan luota, mutta palaa heti takaisin (*).

Koira ei hyppaa estettd, ohittaa esteen tai kaataa hyppyesteen.

Tehtdvat 417-418: Koira ei lahde ohjaajan luota ldhetettdessa.

Koira ottaa kehassa jotain suuhun (*).

Koira tekee ylimaaraisia liikkeita kylttien valilla.

Koira tai ohjaaja ei kdy tehtavan suoritusalueella tehtdvan missaan vaiheessa.

Koira lahtee liikkeelle liian aikaisin, riippumatta etdisyydesta ohjaajaan.

Koira siirtyy vaaralle seuraamispuolelle.

Koira seuraa ohjaajan vaaralla puolella.

Pysayttavassa tehtavassa koira liikkuu yli rungonmittansa alkuperdisesta asennostaan.
Koira pysahtyy selvasti tehtdvassa, johon ei kuulu pysahtymista.

Koira on erittdin haluton/vastahakoinen suorittamaan tehtavaa.

Sivuaskeltehtdvadssa koira ei kayta liikkkuessaan seka etu- etta takapaataan.

Ohjaaja koskee koiraan (*).

Ohjaaja suorittaa tehtavan vaarassa tahdissa.

Sivuaskeltehtdvassa ohjaaja liikkkuu yli yhden askeleen eteen- tai taaksepain.

Hihna nakyy taskusta.

Ohjaaja laittaa kaden taskuun (*).

Ohjaaja pysahtyy selvasti, kun se ei kuulu tehtavaan.

Tehtdvan uusiminen (*).

Ohjaaja tekee liian laajan kdannoksen tehtavissa 105-113, 201-203, 310, 313-314 tai 405 (isompi kuin
100 cm).

Ohjaaja tekee liian laajan kddanndksen tehtavissa 114-115,211-218, 307-308 tai 414—412 (isompi kuin
A3).

Tehtdva suoritetaan vaarin.

Koirakko on kylttitelineen/kartion vaaralla puolella.

6.3 Kokonaisvaikutelma

Kokonaisvaikutelman arvioinnissa otetaan huomioon koiran ja ohjaajan valinen yhteistyo.

Enimmilldan 10 pistetta voidaan vdahentda perustuen kdytdkseen, josta ei ole erikseen vdahennetty tietylla

tehtavalla. Esimerkiksi:

Pitkaaikainen viive tuomarin kutsun ja kehaan siirtymisen valilla.
Koira haukkuu/aantelee suorituksen aikana.

Koira hyppii yl6s-alas ajoittain radalla.

Koira hairitsee ohjaajan liikkumista.

Koirakon yhteistyon puute.

Ohjaaja kayttaa epdystavallista tai kovaa danta ohjatessaan koiraa.

6.4 Hylkddminen

Jos yksi tai useampi alla olevista toteutuu, koirakko hylataan ja se saa tulokseksi

” n

Koira on selkeasti haluton yhteistyéhon.

Koira karkaa ohjaajan luota eika tule takaisin kutsuttaessa.

Koira karkaa ohjaajan luota toistamiseen.

Koira tekee tarpeensa kehaan.

Koira haukkuu tai dantelee jatkuvasti, eika ole ohjaajan hallinnassa.
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Koira haistelee jatkuvasti esim. maata.

Koirakko tulee kehdan ennen tuomarin kutsua.

Koirakko siirtyy selkeasti poispdin kehasta tuomarin kutsun jalkeen.

Ohjaaja tulee kehaan koira kytkettyna pois lukien alokasluokka.

Ohjaajalla on makupaloja, ruokaa, leluja tai muita esineita nakyvissa kehassa.
Ohjaaja kulkee kyltin ohi yrittdmatta suorittaa tehtavaa.

Ohjaaja tai koirakko suorittaa tehtdvia vaarassa jarjestyksessa.

Ohjaaja kayttaytyy epaasiallisesti koiraa kohtaan kehassa.

Ohjaaja harjoittelee tehtavia liikaa, kuten toistaa tehtavan yli kaksi kertaa.
Ohjaajalla tai koiralla on kiellettyja varusteita.

Ohjaaja, koira tai koirakko poistuu kehasta ennen kuin kilpailusuoritus on paattynyt (koiran kaikki nelja
tassua kehan ulkopuolella).

Ohjaaja ei noudata rally-tokon saantoja tai kilpailuohjetta.

Ulkopuolinen apu: koirakko saa apua tai ohjeita kehan ulkopuolelta.
Alokasluokassa talutin on jatkuvasti kirealla.
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